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\Datas do dentificacién deb contro

Nombre del centro IES Guardo
Cadigo de centro 34007159
Direccion Calle Rio Ebro, 8
Teléfono. 979851415
Email 34007159@educa.jcyl.es
Localidad. Provincia Guardo. Palencia

2. Sellecciér deb dneas do mejaras y planificacién
2.1. Brave cantextualipaciérn

Esta experiencia cuenta con un amplio recorrido en el centro, ya que nacié durante el curso
escolar 2019-2020 con el Festival de cortos “Golden Mountain” y continuamos con “Sherlock
en Guardo” durante el curso 2020-2021.

Durante este curso 2021-2022, hemos confiado de nuevo en actividades ya totalmente
establecidas en el centro, pero una vez mas, hemos dado un vuelco a la actividad final. Siguiendo
con la esencia que nos viene acompafiando, nuestros alumnos han vuelto a crear, elaborando
sus pliegos de cordel, y han vuelto a escribir sus historias, para contarnos sus versiones de forma
escrita o usando medios audiovisuales. Y como ya es habitual, se ha trabajado todo usando un
tema que nos ha servido de hilo conductor: La Edad Media, y mas concretamente un personaje
gue da titulo a esta experiencia: “El Cid es de Guardo”.

Asi, un afio mas, apostamos por el trabajo interdisciplinar en la etapa de secundaria, lo que
consideramos una gran laguna en esta etapa. Ademas, este curso hemos dado dos saltos de
calidad:

e Estableciendo de forma firme el plan en ciclos y la FP basica e incluyéndolo en el trabajo
con alumnos con necesidades.

e Colaborando con el proyecto “Escuelas para la sostenibilidad” que se desarrolla desde
el curso 2016-17 en el IES de Guardo.
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2.2. Pracensy do anitaasalunciér wealigade o identificacién de lans dneass do mejanas

Tal como se ha indicado en el apartado anterior el plan de mejora es la evolucidon del plan inicial
que se propuso en el afio 2019 y que recoge las actividades sin conectar de afios anteriores.

Como punto de partida se ha analizado la memoria realizada el curso anterior para continuar
con los aspectos claves que siguen siendo necesarios, como la interdisciplinariedad en un centro
de secundaria. El éxito obtenido y la implicacién demostrada por parte de alumnado y
profesorado nos ha demostrado que este plan de mejora cobra mds importancia que nunca,
como continuacidn de nuestro trabajo, y como continuacién de su aprendizaje.

Es importante dar pasos hacia una nueva cultura de centro sin perjudicar las areas de forma
individual. Esa es nuestra finalidad. Conectar emocionalmente con el alumnado porque esta
demostrado que implicar e ilusionar a los alumnos contribuye a que adquieran la competencia
clave aprender a aprender. Y, por si fuera poco, genera un recuerdo en el alumno de su paso por
el instituto dificil de borrar. Todo este proceso necesita una implantacion que requiere mas de
un curso escolar. Por eso, nuestras dreas de mejora son una continuacién de las vistas en los
anteriores planes de mejora.

Asi, podemos concretar que las dreas de mejora identificadas son:

AN

Trabajo de forma interdisciplinar en la etapa de educacién secundaria
Participacion de todo el alumnado en un proyecto integrador

Mejora de la compresion y expresion escrita

Comunicacidn entre departamentos

Introducciéon de nuevas metodologias (ABP)

AN NEANEAN
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Al final, las areas de mejora identificadas giran en torno a un mismo objetivo: un cambio
metodolégico en secundaria. Por lo que analizamos que la prioridad esta en eso: en centrarnos
en la metodologia, en que el alumnado descubra otra forma de acercarse a los contenidos y a
nuestras asignaturas.

Por eso, las areas seleccionadas, que engloban el todo y dan maxima importancia al eje central
fueron:

v" Trabajo de forma interdisciplinar en la etapa de educacién secundaria
v"Introduccién de nuevas metodologias (ABP)

Se prevé que la implicacidn del alumnado y del profesorado incremente al ya haber vivido una
experiencia previa.




3. Renamelle do bov expeniencins e colidad,
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Areas de mejora Objetivos propuestos Actuaciones
SELECCIONADAS

Trabajo de forma Establecer la v Escape Room “El Cid”
interdisciplinar en la etapa de metodologia basada en
educacion secundaria el aprendizaje por v’ Carnaval medieval
proyectos en la etapa de
secundaria. v’ Gymkhana Juegos
Introduccién de nuevas Formar medievales
metodologias (ABP) competencialmente a

través de un proyecto v Pliegos de cordel

3.2.Pwm&mwmnw&mmmm%e@&e&anm%%p&m

Nuestro plan es un proyecto anual y de centro. Por lo que es importante dar un hilo conductor
a todas las actividades, para que no sean acciones aisladas y para que el alumnado viva esta
experiencia como una gran historia. Por ello, este afio hemos viajado hasta la Edad Media, y
hemos dado protagonismo al Cid.

v

g..

El plan se ha desarrollado en base a cuatro actuaciones principales:
Escape Room: “El Cid”.

Carnaval: Conoce a los personajes.

Gymkhana Juegos medievales (Escuelas para la sostenibilidad).
Crea tu historia: Pliegos de cordel.

ANENENEN




El plan de mejora comienza con el Escape Room en el mes de diciembre. Aunque el equipo
encargado de su preparacién trabaja durante meses anteriores, los alumnos participan los
ultimos dias antes de las vacaciones de Navidad. Este aflo hemos usado esta actuacién como
introduccion al tema y los personajes mas relevantes que iban a ser los conductores de las
actividades que se realizaron a lo largo del curso.

Asi que, en esta primera actividad nos centramos en los afios de destierro del Cid y a raiz de su
desencuentro con el rey Alfonso VI y su particular relacién con el rey Almutaman de Zaragoza.
Al leery profundizar en este personaje histérico y literario hemos descubierto que en cada época
se ha escrito una versidn del Cid que no tiene por qué ser fidedigna pero que representa los
valores positivos de esa época.

Nuestra didactica es precisamente esa, poner en relieve unos valores que desde el siglo XXI son
loables y que en época del Cid pasaron desapercibidos o sencillamente ni se contemplaron.
Es por esto por lo que buscamos representar una amistad entre un cristiano y un musulman.

Siempre hemos tenido la sensacién de que, en la Edad Media, incluso en la Reconquista los
bandos estaban muy claros y sélo tenian que ver con la religion, pero la realidad fue otra. Por lo
tanto, fijandonos en esta escena tratamos de reflexionar sobre la amistad de un cristiano,
considerado como un gran jefe militar tanto entre las filas cristianas como entre las arabes, y un
rey musulman respetado por unos y otros.

Nuestra siguiente reflexion vino por la curiosidad como mujeres del siglo XXI sobre las mujeres
del siglo XII. En concreto, el papel de dofia Jimena. Creemos que se ha escrito poco sobre ella.
Una mujer sobrina de un rey que la hacen casarse con un infanzén y cuando destierran a su
marido la mandan al monasterio de San Pedro de Cardefia con sus hijas... ¢Nadie ve el guion de
cine? Antonio Gala cred una obra de teatro ya con el Cid muerto, pero no es lo mismo.

Asi que nuestra idea es deconstruir la historia del Cid, hacerla nuestra recogiendo los valores
medievales y todo lo que se dejaron en el tintero los trovadores y juglares.

Toda su planificacidn y desarrollo esta detallado en el ANEXO 1.

Para la preparacion un equipo de
profesores se puso en marcha. Creemos en ESC‘A?E
la importancia de la participacion del
alumnado en todas las fases del proyecto. R00m
Tanto en clase de plastica como en el CLYM
de matemadticas se contribuyé pintando
teselaciones y azulejeria tipica del mundo Jimena necesita tu ayuda
arabe. Por otra parte, el departamento de para rescatar al Cid
electricidad de ciclos participé dandole a la APUNTATE
escena una luz indirecta muy necesaria para
recrear el ambiente del palacio. (ANEXO 2)




Durante 3 jornadas escolares (del 20 al 22 de diciembre) han participado
162 alumnos organizados en grupos de 6 personas, en la que podemos
considerar rotundamente nuestra actividad mas popular de los ultimos
anos, ya consolidada y esperada.

A pesar de la grandiosidad que acompafia a esta actuacion, no se ha trabajado de forma aislada.
Junto a las asignaturas que han participado en su preparacién, y puesta en marcha, hay que
afiadir otras tres asignaturas que han vinculado actividades relacionadas con los contenidos y |a
forma o contenido del Escape, como se explica en el ANEXO 3 de este documento.

Hablamos por un lado de matematicas e inglés, en las que los propios alumnos de 32 y 42 ESO
respectivamente han sido creadores de sus breakouts, bien como actividad de repaso en la
primera y de evaluacién en la segunda y, por otro lado, historia en la que alumnos de 22 ESO
han trabajado el arte andalusi en general y de época taifa en particular.

Historia

\ e /r plastica
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Instalaciones 0
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Asignaturas que han contribuido a la actuacion

Cannaval : Canace o lea, powanajens

La siguiente actuacién del plan de mejora
fue el Carnaval Medieval. La actividad tiene
lugar desde 2019, en el IES de Guardo. Se

onc o
G n I{YS centra en la investigacion por parte de los

alumnos. Necesitan descubrir de qué van

GﬂY’Y\a\‘)a Clle\)ﬂ disfrazados los profesores. Normalmente,
elegimos personas o personajes célebres o

5Hﬂﬂ° 2092 W relevantes en nuestras asignaturas, para
RS ~ que asi conozcan un poco mas de ellos.

SRTPOENIN | Siguiendo con la tonica, este afio se
' ’ eligieron personajes del medievo.




Usando nuestro hilo conductor, se lanzé la idea de que una vez liberado Rodrigo Diaz de su
cautiverio es hora de reconciliarlo con el rey Alfonso VI... pero no queriamos que ningun
profesor se particularizara en la imagen de Cid, por lo que creamos una nueva aventura en la
que el Cid y el rey van juntos a la guerra para luchar contra el avance de las fuerzas moriscas. Asi
gue, ante la inminente guerra, y replicando la idea del retiro de Jimena y sus hijas al monasterio
de San Pedro de Cardenas nosotras creamos un protectorado de personajes ilustres en Guardo.

Una vez creado el escenario teniamos que convencer a buena parte del claustro para que
participara en el protectorado y eligiera un personaje medieval, a ser posible relacionado con su
materia, para disfrazarse. Para que fuese mas facil se cred un listado con personajes ilustres de
todos los campos desde el siglo V hasta el siglo XV. Hubo algunas incongruencias como ver a
Catalina de Aragén mezclada con dofia Jimena...pero en general, fue bastante fidedigno.

Con una participacién de 33 profesores en el edificio de ESO/Bachillerato y 8 en el edificio de
Ciclos se propuso el concurso en ambos edificios. Cada personaje llevaria asociado una ficha en
la que constarian tres pistas (ANEXO 4) y un enlace QR que llevaria a una pagina o video
representativo del personaje. Las pistas de todos los personajes se reunieron en un video que
se proyectd a los alumnos en las tutorias, de tal manera, que dias antes del concurso, los
alumnos conocian los personajes y los apuntaban en una ficha.

https://youtu.be/Sx0LxIHZaNI

El viernes, 25 de febrero, se reunieron todos los

personajes, es decir, todos los profesores nos disfrazamos

~ PERSONA)E MEDIEVAL 12 <. y los alumnos con ayuda de su ficha fue identificando al

+ Mool e otk un e, [ PEE] profesor con el personaje que tenian apuntado. Se

boténico. anatomista y arquitecto. 4 . .z .

« Dl iy tlieres e ehirm st s : repartié una papeleta en la que los alumnos finalmente
< tenian que relacionar el personaje con el profesor.

o St i i
Gracias al trabajo hecho por los profesores en las tutorias,
la expectacién generada en el alumnado fue alta y los

aciertos fueron numerosos.

CONCURSO DE CARNAVAL 2012



https://youtu.be/Sx0LxlHZaNI
https://www.youtube.com/embed/Sx0LxlHZaNI?feature=oembed

Como remate final para la actividad, desde la asignatura de historia en los grupos del programa
British y la seccidn bilingilie, en 22 ESO se llevd a cabo la actividad que encontramos en el ANEXO
5. La actividad propuesta se centra en el andlisis biografico de personalidades relevantes del
medievo y su nivel de coetaniedad con la época del Cid.

. i i 1 a
Historia (——' C 2 ¢\> Tutor.

Asignaturas que han contribuido a la actuacion

Gymbhanos : Yuegess mediesalen,

Un nuevo logro del plan de mejora ha sido cohesionar de nuevo iniciativas que se realizan en el
centro. Este proyecto nacié gracias a querer unificar y nadar todos al mismo ritmo, y asi ha
vuelto a ocurrir. EL centro lleva siendo parte del proyecto de “Escuelas para la sostenibilidad”
desde 2016. Este ano, sus coordinadoras expresaron la posibilidad de trabajar bajo el mismo
paraguas. Y asi nacieron dos nuevas actividades.

La primera tuvo lugar durante la Ultima jornada antes de las vacaciones de Semana Santa. El 6
de abril, tuvo lugar un torneo de juegos populares en los que todo el material que se utilizé fue
reciclado y preparado por nuestros alumnos en las horas de tutoria de la ESO y en el taller de
lectura de 12 ESO. Para conseguir el material necesario, se instalaron unos contenedores de
recogida durante dos semanas para que alumnado y profesorado aportasen material que en
otra circunstancia hubiera ido a la basura.

Ademas, el departamento de tecnologia contribuyd con una carrera de coches que habian
elaborado los alumnos con material reciclado.

Cada curso de la ESO fue el encargado de preparar los stands, los materiales de los juegos y de
escribir las normas que habia que seguir en cada juego. Todo esta detallado en el ANEXO 6.




Ese dia se organizd un horario de tal manera que los alumnos de cada curso bajaban a la parte
donde estaban localizados los juegos a una determinada hora. De nuevo, se ofrecid a todo el
centro, incluidos ciclos y bachillerato. Hay que destacar su implicacion en este tipo de
actividades.

Ademas, el grupo del programa British de 42 ESO fueron los jueces de cada juego durante toda
la mafiana. Su funcidén consistié en explicar el juego a todos los grupos que iban pasando,
contabilizar los puntos que conseguian y por supuesto, jasegurarse de que no habia trampas!

A la vuelta de vacaciones de Semana Santa los alumnos del CLYM de matematicas de 32 de ESO
fueron los encargados de sumar los puntos y repartirlos por persona, ya que los grupos no tenian
el mismo numero de componentes. Se hicieron los cdlculos para descubrir que grupo era el
ganador de la gymkhana.

| R —

La segunda actividad se explicara en el siguiente apartado, ya que contribuyé a los pliegos de
cordel

10



Tutorias
ESO
Taller

/ R

comisidén
a_mbiental

Tecnologia

Asignaturas que han contribuido a la actuacion

Crens tw prapias histenios: Pliegess de cardel)

La ultima actuacién del plan de mejora
del curso 2021/2022 fue la realizacidon
de un pliego del cordel. Necesitdbamos
plasmar todos los trabajos medievales
que se han ido realizando a lo largo del
curso en las distintas materias. Para ello,
usamos lo que era el Instagram
medieval, el pliego de cordel. La
literatura de cordel recibe su nombre
por ser cuadernillos impresos sin
encuadernar que se mostraban en
tendales de cuerdas.

Asi pues, nos dispusimos a crear
nuestras historias bajo un eje comun
gue es como se vive la guerra en el medievo. Desde siete departamentos diferentes se
realizaron actividades medievales encuadradas dentro de las programaciones de cada materia
detalladas en el ANEXO 7

11



Se realizaron fotografias en las que se mostraba lo trabajado en clase. En el taller de lectura de
12y 22 de ESO dedicadas a la comprension lectora, llevadas a cabo desde el departamento de
orientacion por la maestra de Audicién y Lenguaje del centro, se crean pies de foto de las
imagenes creadas. Del tema de cada una de estas fotografias se elige una palabra que sera la

clave de la fotografia. Con todos estos elementos se crean los pliegos de cordel.

Para decorar el hall de la entrada y acompaiiar los pliegos de cordel han colaborado:

El departamento de pldstica realizd una vidriera que da color y aspecto medieval.

El departamento de tecnologia elabord papel reciclado que ha servido como soporte para

escribir las palabras clave. ANEXO 8

Cordel Foto Pie de foto

Justa Del tal caballo valiente, tal
justa de “El Cid” en Espafia.
Dioses La guerra de los mini dioses
guerreros reciclados sin presupuesto.
Reparto Repartiendo el botin robado.
del botin

Fabricacion
de jabdn

Pin y pon, fabricantes de
jabon.

Palabra
clave

Espada

Dios

Botin

Jabon

12

Materia
/Curso

Educacion Fisica

(12 ESO)

Cultura Clasica
(22 ESO)

Matematicas
(32 ESO)

Fisica y Quimica
(32ESO)



Presupuest ' " ' El destino de la guerra tiene Oro Economia

o de guerra su precio. (42 ESO)
Fabricando Para ser un buen guerrero, Escudo Tecnologia
escudos fabrican escudos los de (12 ESO)

primero.
L@s que se Damas, jsubid las escobas! Reivindicacio Francés
quedan No fregamos, nos n (42 ESO)

reivindicamos.

Sin embargo, para la creacidn y lainmersion total en este mundo medieval al que hemos querido
qgue nuestros alumnos se acercaran, se han llevado otras actividades desde diferentes
asignaturas para ofrecer un visionado mds panoramico del medievo, y asi ofrecer a nuestros
alumnos redes que unen nuestras materias, para que vean que la transversalidad es real, y que
cualquier tema, por muy lejano que parezca, siempre estd relacionado desde cualquier
conocimiento que adquieren y aprender en este centro escolar.

De ahi que se hayan trabajado los siguientes objetivos desde las materias que se mencionan a
continuacién. Los pasos que se han llevado en cada una estdn detallados en el ANEXO 9

ASIGNATURA CURSO OBIJETIVO

BIOLOGIA 4° ESO Conocer y aplicar las leyes de Mendel al estudio de los
seres humanos, aplicado a una familia real.

RELIGION 4° ESO Razones para la paz: Buscando alternativas para firmar
la paz
MUSICA 32ESO  Abordar la figura histdrica del Cid como elemento

inspirador de obras musicales.

Dar a conocer el vasto repertorio musical que ha inspirado

su figura a lo largo de la historia de la musica, a través de
la interpretacion de algunas de estas obras musicales.

INSTALACIONES FPB1 Disefio y construccién de la espada del Cid “"TIZONA™.
ELECTROTECNICAS
Y MECANICAS

MODULO 29 FP Practicar la estructura condicional y el vocabulario para
COMUNICACION Y BASICA describir una ciudad, integrando elementos culturales de

SOCIEDAD la zona, utilizando diversas herramientas TIC
ADMINISTRACION 19 Aprender a buscar una solucién que suponga un beneficio

Y FINANZAS mutuo para las partes que se encuentran enfrentadas ya

gue en la actualidad los conflictos son situaciones normales
del dia a dia, que no pueden ser evitados.

Llevar a cabo una negociacion, saber detectar los puntos
fuertes y débiles de la otra parte y tener claro el margen de

13



maniobra, ante la posibilidad de tener que asumir posibles
concesiones en el proceso negociador

COMISION 10Y 2¢2 Trabajar varios aspectos relacionados con la sostenibilidad
AMBIENTAL ESO dentro del marco del plan de mejora.
Empoderar a los alumnos, convencerles de su capacidad
para cambiar las cosas y tratar de que busquen soluciones
a algunos de los problemas actuales.

Como Ultima actividad del plan se
propone un concurso en el que los
alumnos deben crear una historia en la
que deben aparecer las siete palabras
clave.

Tanto en la entrada del instituto como
en el Instagram que comenzd su
andadura en el plan de mejora anterior,
se publicé la convocatoria del concurso
en el que se anima a escribir al alumnado su propia historia y de esta forma fomentar su
imaginacién y creatividad. El Unico requisito es que usen las siete palabras claves de los pliegos
de cordel. Y por ello, la forma de entrega de la historia era también libre: podria ser de forma
escrita o incluso a través de videos o podcasts.

De esta forma, desde varias asignaturas como lengua, inglés y CLEN de lengua (ANEXO 10) se
ha aprovechado para hacer hincapié en la produccidn tanto escrita como oral. Nos parece muy
importante destacar la labor del departamento de orientacién ya que han trabajado también
con los alumnos con necesidades para que sean participes del concurso como se detalla en el
ANEXO 11. Ademas de las historias para el concurso, se han llevado a cabo otras dos actividades:

v’ Creacién de obra de teatro a partir del libro de lectura “King Arthur” en 12 ESO (ANEXO
12)

v Durante el curso anterior se llevé a cabo un Concurso de Mondlogos (ANEXO 13) en la
seccion bilinglie. Para la edicién de este curso se les pidid que incluyeran referencias a
la Edad Media.
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scacién
Historia plastica :d;.‘n“c,

Economia

]
L

piologia Masica

Cultura
Clasica

Inglés

MatemAticas

Religién

Lengua

Asignaturas que han contribuido a la actuacion

3.3 memmﬁga&mmpaﬂa@muwwwﬁmwmm '\/almm&mg/
paap@fam&emgmwwﬁweammwmm

Actuacion Temporalizacion Responsable
Escape Room “El Cid” Noviembre-diciembre 2021 Almudena Herrera

1% Trimestre
Carnaval Medieval Febrero 2022 Laura Blanco

22 Trimestre
Gymkhana Juegos Marzo- abril 2022 Lucia Garrote
medievales
22 Trimestre
Pliegos de cordel Abril- mayo 2022 Laura Blanco / Almudena Herrera

3er Trimestre

Actuacion Valoracion
Escape Room “El  La actividad se realizé durante la ultima semana del primer trimestre y tuvo una
Cid” participacion de 162 alumnos. Ningln grupo abandond y aunque no resolvieran

el Escape querian obtener las respuestas a todas las pruebas. Es una actividad
gue abre un mundo nuevo hacia lo desconocido, plantea retos y los alumnos
entran en la aventura con ganas. Después de dos afios sin Escape Room en el
instituto, la actividad triunfé de nuevo.

15



La implicacién de los alumnos en la decoracién del lugar de las pruebas fue
valorado y tenido en cuenta por los alumnos.

Todos los alumnos del centro disfrutaron de la misma actividad sin restricciones
de edad ni curso. Los grupos fueron heterogéneos.

Ademas, la actividad dio pie a trabajos en clase usando la misma dindmica,
breakouts, tanto en inglés como en matematicas.

Carnaval Medieval La actividad tuvo lugar antes de las vacaciones de Carnaval. La participacién por
parte de los profesores fue espectacular ya que se hicieron dos concursos, uno
en el edificio de Ciclos y otro en el edificio de ESO/Bachillerato. La participacion
de los alumnos también fue alta ya que parte de la actividad se realizé en las
tutorias. Por primera vez se usaron pantallas digitales para poner las pistas de los
personajes lo que hizo que la actividad fuera mas dinamica.

Gymkhana Juegos La actividad se realiz6 al final de un largo segundo trimestre, todos estabamos

medievales agotados, pero aun asi se organizé una gymkhana en la que participé todo el
centro. La idea global fue un éxito. Se reusaron botellas y vasos de plastico,
ademas se reusd el carton ya reusado para el Escape Room (re-reusar). Se
transmitié el concepto de que todo lo que tenemos alrededor es util. Los
alumnos crearon los juegos y generada la expectativa la asistencia fue una de las
mas grandes de todas las actividades realizadas a lo largo del afio.

Pliegos de cordel  La actividad final del plan de mejora fue la mas elaborada porque contaba con la
participacion de diez departamentos. La mas compleja en cuanto a
temporalizacién, se concluyd a mediados de mayo con la sensacién de que podria
haber dado mucho mds de si pero el cansancio tanto de los alumnos como los
docentes hizo mella. No obstante, todos los cursos han participado y diez
departamentos han colaborado para sacar la actividad adelante.

Actuacién Propuesta de mejora
Escape Room El espacio usado para realizar la actividad, el aula 27, se condend practicamente
todo el curso. En un principio intentamos conservar el decorado para realizar
otras actividades del plan, pero no tuvieron éxito.
Carnaval Medieval Limitar el carnaval a la Edad Media supuso una pequefia variedad de
personajes, fue muy dificil encontrar mujeres significativas. Otra mejora seria
que las pistas de cada personaje las crearan los alumnos.

Gymkhana Juegos El escaso tiempo para preparar los juegos hizo que no se pudieran preparar
medievales stands mds elaborados para los juegos.
Pliegos de cordel Uno de los puntos que quedo fuera por falta de tiempo fue organizar un

estudio de fotografia en el aula 27 de forma que todas las fotos usadas en los
pliegos de cordel se realizaran en él. Otra posible mejora es que las fotografias
tuvieran un encuadre matematico.

3.4 C%upa,cfe/mqmw Cempaaiciér. Organigaciér y ceardinacién. Sequimienton.

El primer paso que se dio fue informar en la CCP (Comision de Coordinacion Pedagogica) del 4
de octubre de 2021 a los jefes de departamento sobre el proyecto y asi animar a los profesores
a que se unieran a la actividad. Esa misma semana se envié un email a todo el claustro y se colgé
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un cartel explicativo en la sala de profesores para contar de forma pormenorizada en qué iba a
consistir.

Durante el claustro del 26 de octubre de 2021 se volvidé a hacer hincapié para animar al
profesorado a participar.

Los profesores interesados se pusieron en contacto con nosotras para organizar qué hacer y
como. 42 profesores decidieron participar en un inicio, doblando asi la cifra del curso anterior.

Uno de los obstaculos que siempre hemos destacado es el alto numero de profesores interinos.
Durante el mes de octubre todavia estdn ubicandose en el nuevo espacio y conociendo el
funcionamiento del centro, por lo que cuesta que se sumerjan en un proyecto de esta magnitud
sin sentir todavia su lugar en el instituto. Sin embargo, se ha observado que el boca a boca ha
funcionado. Los profesores que ya nos han acompafiado en los afios anteriores en este proyecto
han relatado su experiencia a los nuevos, y animado a que se unieran.

Otro obstdaculo es no contar con tiempo comun en el horario. Aimudena Herrera y Laura Blanco
hemos funcionado como centro de organizaciéon. El equipo directivo ha organizado nuestros
horarios para que una hora complementaria coincidiera, aprovechdbamos horas libres o recreos
para poder coordinar las actividades que iban realizando los profesores implicados. La forma en
la que estd organizada la etapa secundaria hace muy dificil trabajar de forma transversal. Las
reuniones son por departamentos, es decir, por materias, o de tutores (en ambos casos no se
juntan profesores con alumnos en comun). Eso hace que tengamos que buscar en horarios
posibles horas en las que poder trabajar si las circunstancias lo permiten.

La mencidn especial es al equipo directivo que siempre apoya y facilita nuestras iniciativas, asi
como el personal no docente que siempre nos echa una mano en todo lo necesario.

3.54memmfyuafemg/pmmwﬁwmp&a&m nternas y externas.

Para todo el proyecto se ha usado material propio del centro o de los propios profesores:

v' Equipos informadticos: ordenadores, proyectores, pantallas digitales, moviles,
impresora.

v" Aplicaciones y programas: Chroma Key, Genially, Plickers, Teams, Youtube, Canva,
Generador de QR, Lector de QR, Instagram, Impresora 3D, Aplicaciones de Microsoft
Office, Google classroom, Editor video, Google Maps.

v' Material fungible: cartulinas, papel continuo, papel celofan, pinturas, cinta de carrocero,
silicona, grapas ...

v' Material reciclado: cajas de cartdn, cartones de grandes dimensiones, cilindros de telas,
botellas, vasos, tapones, papel de periddico...

v" Material especifico: puntales de obra, croma, madera, telas

v" Mobiliario del centro

En cuanto a los recursos personales, ademas del profesorado implicado siempre contamos con
la colaboracién de administracidn, conserjeria, mantenimiento y personal de limpieza.
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3.6.399uﬂnw¢a/&e@p[am&e/mga/m/.

Todas las actividades llevadas a cabo desde el plan de mejora han sido publicitadas
internamente. En muchas ocasiones nos hemos dado cuenta de que las actividades no salen no
porque no sean adecuadas sino porque los clientes del plan, es decir, los alumnos no se enteran.
Asi que para llegar a todos hemos diversificado en dos vias.

Por un lado, el método tradicional, carteles, pero los hemos focalizado en una corchera creada
para tal efecto. Todas las novedades de las actividades siempre se reflejaban en el mismo lugar.

Por otro lado, la publicacidn en redes sociales. La pagina web del instituto ha estado actualizada
en todo momento y ademas la cuenta de Instagram @whodunit _guardo ha anunciado todas las
actividades y todos los concursos que se han preparado a lo largo del curso.

El seguimiento externo del plan de mejora se llevé a cabo el 17 de febrero de 2022, nos reunimos
en el IES de Guardo con Soraya Maria Pérez Alonso y Jorge Blanco Alfonso, asesores del CFIE de
Palencia para realizar el seguimiento del plan, en la que completamos el siguiente informe:
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Junta de
Castilla y Ledn

Delegacidn Territorial de Palencia
Direccion Provincial de Educacion

calidad
© i

SEGUIMIENTO DEL PLAN DE MEJORA

1. i 5= ha comenzado a desammollar &l plan g mejora? [=i
En caso negativo, indique el motivo por & que no se ha
miciado.

42 han infroducido modificacones 3l diseno inicial: Mo

En case afirmativo, indique cudles y & motive. ‘

3. ;3= diferentes aciUaCioNSs 52 estan JesATHlands 08 SCUSrdn Con I3 temMporalZ3son NiGamente

programada? Mo

En caso negative, indique & motive. ‘ La primera actuacion se llevd acabo segun temporalizacion pero |a segunda se esta realizando con age de retraso

4. ; Se puede reconsirur & histonal de achuaciones realizadas a fraves de los productos generados

o
{documentos, registros, actas, eic J7 =

.5 ;e consiata [a consecucon parcd delos iobjefivos perseguidos?

Primera mision: RESOLUCION DE UN SECUESTRO
Departamentos implicades: Lengua, Inglés, Matematicas, Educacion Fisica y Orientacion [mediants ka Tutoria semanal)

Metodologias aplicadas: Gamnificacion presente en =l hilo conductor @l Flan: Sherock Holmes y en =l uso del jusgo de moda, Among Us, para
crear las reglas de jusgo en la Gymkhana.

Proyectos realizados:

" ¢ Dénde esta Watson?” nuestro hilo conductor Sheriock Holmes soficita ayuda para resolver un secuestro.

Actividades llevadas a cabo:

Concurso Reliquias de la Muerte, sxperiencia de la mejora en la comprensidn escrita y oral . Producto final, reliquizs realizadas por los alumines.
En caso afirmativo, describa los resultados alcarzados
hasta el momento. Carrera de orientacion, experiencia de comprension e interpretacion de planos. Infroduccidn del uso de brijjulas, planos y herramientas TIC
|Google maps, SIGPAC). Aprendizaje cooperativo.

Gymkhana Among Us, experiencia fina de |a primera mision. Expariencia que aina |a comprension lectora, interpretacion de plancs, destreza
matematica y la rapidez de reflgjos. Aprendizaje cooperativo. Se incluye o uso de TIC

Segunda mision: RESOLUCION DE UN ASESINATO
Materias implicadas: Lengua, Inglés, Matematicas, Cultura olasica, Historia, Plistica, Misica, Bislogia, Fisica, Latin, TIC y Literatura Universal
Proyectos realizados:

"Whodunit. Asesinato en Guardo™ Sherlock Holmes solicita ayuda para resolver un asssinato.

Actividades llevadas a cabolen proceso:

& Indique, del a 10, & grado de Implicacion de fos participantes en [a consecucion de eshos resultados:

H equipo de mejora. 10
El EqUIPD 08 ap0yU § Segumienio. ]
El coordnador de [a expenencia de calidad. 10
Lo= responsables e cada una de [as acluaciones. 10
El equipo direchivo del cenro. 0
[a Comision de Coordinacion Pedagogica. ]
La coordinacion mtemivel o los departamentos didacticos. []
H profesorado parficipante 0
El dumnado del ceniro. []
Las familias de fos alumnos. [i]
Ciros miembros de [a comunidad educativa (senalar). consenes, secretana y mantenimenio 10
|7~ COmo vaola, CualisTvarmente y nasta & momenin, 8 Jesanollo 0=l [lan 0 Mejora;

Positivo. Segin avanza & curso mas docsntes del claustro se interesan en & proyects. Como cada afo, s un claustro quecarnt:i.: por lo que al inicio de curso se muestran mas refticentes. De hecho, en el
concurso de camaval, 30 docentes y personal no docente mupzm-' L= alumnos se muestran intenssados &n snerwnn se resuelven los misterios. Sin embargo, no 2513 resultando nada facil ejscutario
debido a las restricciones tomadas 3 causa de la COVID-12. Se esta procurando que fodo & intercambio de informacion sea a través de rredlns::lgtaes Ademas todas las actividades estin adaptadas a los
protocolos

B DeUa 10, ;U puniuacion |6 0ard a 50U Jesarmono Nasta & momenbo actsal? 1]

I
2 ;Considera gue &5 necesano redl zar alguna modiicacson en & desarmollo de [a expenencia? [Ho

En caso afirmativo, describa cudl o cudles.

10 ;Que aspecios resena como mas positvos del desamolio de la experiencia hasta & momento? |

El ambiente que se crea enire companens docentes al trabajar de forma conjunta dentro de un sistema que per su organizacion no o facilita ya que en secundaria Las Unicas reuniones con las gue contamos
en e horanio son por departamentos. Al final se trabaja en huecos lires y con mucha voluntareidad de los docentes. Gracias a esta implicacion salen adelante estos proyecios a pesar de las dificultades.
MAdemas, siempre podemos contar con |a participacion del alumnado que ha expresade su gratitud antes estas actividades en un afio que tambign esta siendo muy dificl para ellos.
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4. Reaubtodes

4.1 Evaluaciérs deb plary do mejanas: cumplimentes do loa, efjetiveas e funciéns do loa,
ouiteniess e evaluacién estallecides, en oy plar iniciak. Mejoras, lbogradas,. Evidencins,.

Para la correcta aplicacion de nuestro plan de mejora es necesario tener un seguimiento para
saber si se estdn cumpliendo nuestros objetivos. En muchas ocasiones encontramos obstaculos
que podrian ser facilmente resueltos si se viesen desde fuera por lo que creemos que es
imprescindible evaluar nuestro plan de mejora.

Los objetivos que hemos establecido como fin ultimo de nuestro plan son:

v Establecer la metodologia basada en el aprendizaje basado por proyectos en la etapa de
secundaria.
v' Formar competencialmente a través de un proyecto.

Para evaluarnos y comprender si hemos alcanzado nuestros propdsitos del plan inicial hemos
disefiado un cuestionario en el aparecen preguntas-items muy concretas de manera que sea
facil establecer si el indicador se cumple o no. De esta forma, quedan plasmadas nuestras
mejoras y nuestras carencias (si las hubiera).

Valoracidn: * (1) Casi nada; (2) poco; (3) bastante; (4) mucho

Autoevaluacion

Valoracion p ta d
ropuesta de
Indicadores de logro * .pu
mejora
1 2 3 4

He realizado propuestas y/o he ayudado a que otros
profesores puedan realizar las suyas

He favorecido que todos tengamos las oportunidades
necesarias para realizar y/o proponer actividades

Cada actividad que propongo tiene su objetivo muy bien
definido

Optimizo el tiempo disponible para el desarrollo de
cada actividad

Al comienzo de cada actividad proporciono a los
alumnos la informacion que necesitan conocer

Utilizo herramientas cercanas a los alumnos para apoyar
los contenidos

Las actividades disefiadas involucran a alumnos ACls

Fomento la lectura

Ademas, hemos afiadido un pequefio cuestionario que hemos pasado a los alumnos en el que
con muy pocas preguntas podamos saber el nivel de involucracidn en el plan de los alumnos.
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Evaluacion de los alumnos
Valoracién
Preguntas Si No NS/NC Observaciones

éParticipaste en la liberacion de El Cid?
éParticipaste en el concurso de carnaval
medieval?

¢ Creaste, participaste o fuiste jurado en la
gymkhana de material reciclado?

éCreaste una historia para los pliegos de cordel?
éSeguiste la cuenta @whodunit_guardo?
éColaboraste de alguna manera en la creacidn del
mural de los pliegos de cordel?

éLeerias algun libro relacionado con la Edad
Media?

Con la evaluacidn ejecutada hemos tomado nota de las mejoras logradas. Sin duda, hemos
obtenido un amplio apoyo por parte del alumnado. Aunque hubo muchas dudas sobre la
participacién de los cursos de Bachillerato en la jornada dedicada a la gymkhana hemos
observado que no fue asi. Cuando se hacen actividades enfocadas a los alumnos, en general, se
recibe una respuesta favorable. Sin embargo, seguimos viendo que nos grupos de segundo de
ESO son mas reacios a participar.

En cuanto a la autoevaluacién de los profesores integrantes en el plan de mejora, da gusto saber
gue se han atendido las propuestas de todos. La obtencién de los objetivos propuestos dentro
del plan de mejora en cada materia ha sido alcanzada.

4.2 Smwwmmmmm&m

Para especificar un poco mds la forma en la que se ha evaluado, volvemos a recuperar la divisién
de las actuaciones de mejora y recordamos cuales son los objetivos del presente plan:

* Establecer la metodologia basada en el aprendizaje por proyectos en la etapa de
secundaria.

* Formar competencialmente a través de un proyecto.

Por lo tanto, los criterios establecidos para evaluar nuestro plan han sido:
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ACTUACIONES CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Escape Room * Reconocer, planteary * Resolver el Escape Room.

resolver los retos propuestos. = * Resolver Breakout mediante
* |dentificar personajes aplicacion Genially.

medievales de El Cid. * Cuaderno.
* Reconocer manifestaciones * Ficha de actividades.

culturales de la peninsula * Trabajo.

ibérica. * Rdbrica para la producciéon
* Conocer y replicar la oral.

estructura de un Escape

Room.

Carnaval Medieval * Identificar personajes * Resolver el concurso de
medievales relevantes. Carnaval.

* Buscar informacion a través * Ficha de personajes.
de un texto. * Juego de cartas.

Gymkhana Juegos = * Reconocer, planteary * Resolver la gymkhana.

Medievales resolver los retos propuestos. = * Tablas.

* |dentificar y resolver el
problema de calificar a los
grupos.

Pliegos de cordel * Los criterios de evaluacion de | * Instrumentos de evaluacidn
cada actividad estan descritos definidos en el anexo 7.
en las fichas del anexo 7. * Redaccién del concurso.

* Redactar una historia con un * Pies de foto del mural.
vocabulario determinado. * Papel reciclado.
* Redactar frases a partir de * Vidriera.

una imagen.
* Fabricar material reciclado.
* Crear imagenes en cuadricula.

4.3 Qna&awammpwum Rwﬁa&&mwpwmimu

En el planteamiento inicial se tenian en cuenta tres actuaciones: Escape Room, Carnaval y
Actividad Final (Pliegos de cordel).

Pero, gracias a la flexibilidad y transversalidad del plan ademas de la colaboracién y buena
disposicion por parte del profesorado se ha podido incluir la actividad de la Gymkhana de juegos
medievales. Esta actuacion ha imbricado de una manera muy efectiva el hilo conductor del plan
con una actividad largamente perseguida en el centro y es el reusar el material.

Del mismo modo, el equipo de las Escuelas Sostenibles del centro ha elaborado una actividad
para los alumnos de 12 y 22 de ESO en la que se aborda el consumo, reciclado, enfermedades...
desde dos perspectivas la actual comparandola con la medieval.

Otra incidencia no prevista ha sido la guerra. El motivo conductor de nuestro plan siempre ha
sido la vida de El Cid que se vio envuelta casi siempre en un ambiente bélico. La casualidad ha
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sido que una guerra ha comenzado en febrero muy cerca de nuestro pais, de manera que ha
tocado a los alumnos y ha sido tema de conversacion. No quisimos pasar desapercibida la
coincidencia y pensamos en como podiamos darle visibilidad desde el centro. Decidimos crear
murales en los que se resaltaba la multitud de conflictos que hay actualmente en el mundo. Los
creadores fueron los alumnos de 12 y 32 de ESO que lo realizaron durante la Semana Blanca.

Finalmente, los alumnos han respondido mas alla de lo esperable. Una opinidn generalizada en
el claustro es la no preparacion de actividades gamificadas para los alumnos de bachillerato. Con
el paso de los afios hemos observado que si se cuenta con ellos y las actividades estan bien
orientadas son de los grupos mas participativos.

5. Cancluaiones W volonacié 'JUW

Este plan de mejora se centra en el trabajo por proyectos realizados por el maximo nimero de
departamentos del instituto. Desde octubre vimos que el proyecto se iba a duplicar debido al
gran numero de profesores que se sumaron a la iniciativa. Hemos alcanzado la cifra de 42 de un
total de 64 profesores en el claustro, lo que nos da una incidencia del 66%.

Después de tres aios de trabajo en un centro donde hay una alta interinidad, y casi la mitad del
profesorado se renueva anualmente, alcanzar este porcentaje es una clara muestra de que este
plan tiene un gran calado en el centro. Esto también se refleja en el alcance que ha tenido en el
alumnado, ya que han podido disfrutar de muchas mas actividades que han surgido desde las
diferentes asignaturas y asi se han podido involucrar activamente.

Como ha quedado constatado, este es un proyecto anual que requiere un esfuerzo extra en unos
afios que no estan siendo faciles ya que ademas de los problemas del dia a dia, se ha unido una
situacidn excepcional llena de incertidumbre. Por eso, es altamente valorable que el proyecto
permanezca en el tiempo, creciendo afio a afio y ademas tenga una progresion ya que todas las
actuaciones estan vinculadas con el hilo el conductor.

Una vez mas la palabra de cierre de nuestro proyecto es satisfaccion. Satisfechas por realizar un
proyecto con una alta carga de contenidos en la que ha participado la mayoria de los
departamentos didacticos, en los que poco a poco va calando el mensaje de que es una
herramienta para trabajar los contenidos de las materias, no es un impedimento o una actividad
a mayores. Este mensaje es el que va construyendo afio a afio una cultura de centro y nos hace
Unicos.
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6. P’l&A.PELtADﬂx

6.1 Ambites ne abendadeoss. Pesible cantinuidad) defh Plan. Ama@m?w%aww&m
do neden.

Este plan de mejora con sus multiples variantes lleva activo desde el curso 2019/20. Se ha
convertido en algo esperado por los alumnos, pero el trabajo que supone la coordinacién con
todos los departamentos didacticos del centro constituye un reto.

Uno de los aspectos particularmente sensibles en este tipo de programas es la coordinacién y la
comunicacion entre los departamentos. De hecho, es uno de los objetivos del plan y si se
consigue es gracias a la insistencia, persuasién y dedicacion de unas pocas profesoras.

Por lo tanto, creemos que para que el plan siga funcionando los profesores participantes deben
involucrarse mas activamente en todo lo concerniente al plan. No es posible que dos profesoras
Ileven el peso de todo el programa por lo que tal vez, el afio que viene el plan de mejora no serd
tan ambicioso.

6.2. DMVM'P&;N 'PWwawmwaxmnmmm.

El plan ha sido difundido mediante la pagina web del centro y por redes, en este caso, Instagram
@whodunit_guardo.

Este plan adn no ha sido presentado a ningln concurso o premio. Pero el plan de mejora del
curso anterior, a fin de cuentas, su plan hermano, ha sido presentado al Concurso Nacional de
Buenas Priacticas correspondiente al curso 2021.

También se ha presentado al XI Concurso de Buenas Practicas Educativas “Mejora tu escuela
Publica”.

Finalmente, el mismo proyecto fue seleccionado por la Consejeria de Educacion de Castilla y
Ledn como Mejor Programa de Calidad.
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ANEXO 1: ESCAPE ROOM: EL CID

COMIENZO

Liberar una clase durante dos meses en época de COVID, si este proyecto puede realizarse es
gracias al equipo directivo que se encargd de todas las gestiones para realizar la magia.

Miguel, el profesor de Plastica y nuestro artista particular vio muy claro que la ubicacién del
Escape Room seria el palacio de la Aljaferia.

Y necesitdbamos columnas, gracias a Sergio, marido de la Jefa de Estudios, que tienen una
empresa de construccion pudimos contar con las necesarias columnas. El resto de la decoracidn
fue gracias a la magia de Miguel y a los cartones de la tienda de electrodomésticos de Paulino.
Como siempre queremos que los alumnos participen en todas las fases del proyecto quisimos
gue los alumnos sin saberlo decoraran la sala. Tanto en clase de Plastica como en el CLYM de
matemadticas se contribuyé pintando teselaciones y azulejeria tipica del mundo drabe. Por otra
parte, el departamento de electricidad de ciclos participd dandole a la escena una luz indirecta
muy necesaria para recrear el ambiente del palacio.
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Una vez con el material y la idea casi todo el departamento de matematicas y Miguel dieron
vida al palacio de la Aljaferia.

https://youtu.be/4NeAAApPZIVE

Las pistas que forman el Escape Room y la decoracidn dependen la una de la otray a la vez que
se transformaba la sala se vislumbraban las pistas que dieron lugar al Escape Room.

INTRODUCCION DE LA HISTORIA

Rodrigo es desterrado por el rey Alfonso VI debido a una afrenta. Las malas lenguas hablan de
que se quedd con parte de las parias (impuestos) que debia el rey Alimutamid de Sevilla.

Junto a sumesnada se pone rumbo al exilio y trabaja como mercenario para numerosos sefiores
y reyes. Uno de los reyes mas queridos fue Almugqtadir rey de Zaragoza, un brillante monarca,
fuerte guerrero y habilidoso poeta. El Cid y el rey se hicieron amigos, tanto que el hijo del rey,
Almutaman, a la muerte de su padre contraté al Cid para que defendiese su reino. Asi que el
Campeador trabajé para el rey de Zaragoza y fue invitado en repetidas ocasiones para visitar el
palacio de la Aljaferia.

Aqui estaba el Cid compartiendo comida con Almutaman cuando, de repente, la comida empezé
a sentarle mal. Los sirvientes condujeron a Rodrigo a una alcoba del palacio y avisaron al médico
del rey. Cuando el médico llegd, el Cid habia desaparecido.

Almutaman buscd y buscd a su amigo pero no lo encontré. Al cabo de unos dias, llegd a su corte
una carta firmada por el conde Garcia Ordéiiez el archienemigo de Rodrigo Diaz. En esa misiva
se pedia un rescate por la vida del Cid, una cantidad desorbitada de caballos drabes. Todos
sabian que el Cid iba a morir porque dos mil caballos drabes era imposible de conseguir.
Almutaman mandd un mensajero a Jimena para informarla de las noticias. Jimena recibid la
carta y todas sus sirvientas se dispusieron a rezar para pedir por el alma de su sefior Rodrigo. En
cambio, Jimena empieza a pensar. Ella conoce muy bien al conde y sabe que no tienen
suficientes recursos para sacar a su marido de Zaragoza por lo que cree que Rodrigo sigue en
algun lugar del palacio. Ella esta segura de poder rescatar al Cid.

Jimena se pone en camino hacia Zaragoza éseras capaz de ayudar a Jimena a rescatar al Cid?

S h{tps://youtu.be/3BCiOglnrn0

s
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https://www.youtube.com/embed/3BCiOq1nrn0?feature=oembed

LAS PRUEBAS

Para realizar el Escape buscamos pruebas que se puedan realizar en tres lineas independientes
gue nos den tres nimeros que seran la clave para poder abrir la Gltima caja que sera la clave
para rescatar al Cid. La a pruebas deben tener una duracién maxima de 20 minutos.

LINEA 1:

En la sala encontramos un cuadro con simbologia extrafia tienen que encontrar el criptograma
gue les ayude a descifrar el mensaje. Una vez encontrado y descifrado el mensaje dice:

Eninglés:

SWITCH OFF THE LIGHTS

MOVE THE PIECE TOWARDS THE LIGHT

THE CHOSEN PIECE MUST NOT MOVE DIAGONALLY

APAGA LAS LUCES.
MUEVE LA FIGURA HACIA LA LUZ
LA FIGURA ELEGIDA NO PUEDE MOVERSE EN DIAGONAL

Al apagar las lamparas de la sala se ilumina una casilla del tablero de ajedrez (FOTO 3). Tal como
indica el mensaje sélo con una figura del tablero que no se mueva en diagonal serd la que puede
llegar a la casilla indicada. Bajo esa figura se encuentra el primer nimero para poder rescatar al
Cid.

NUMERO: 8

LINEA 2:

Encuentran un ¢pergamino? con palabras escritas unas sobre otras en diferentes colores (rojo,
rosa, naranja, azul) pero totalmente ilegibles para saber lo que pone tendran que usar un filtro
rojo que se encontrara cerca.
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El mensaje dice:

TRASLADA LA TORRE AL SIGUIENTE POSTE
SOLO SE PUEDE MOVER UN DISCO A LA VEZ DE UN POSTE A OTRO.
NO SE PUEDE COLOCAR UN DISCO ENCIMA DE OTRO DE MENOR TAMARNO.

Son las instrucciones basicas para resolver la torre de Hanoi que estara sobre una mesa con el
cartel (NO USAR HASTA SABER COMO).

Con las instrucciones podran pasar la torre de un poste al otro pero antes de acabar, debajo
del disco mas grande encontrardn el siguiente nimero.

NUMERO: 0

LINEA 3:
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Hay una combinacién de nimeros en el suelo de la proyeccién 1203 que abren una caja fuerte.
Esta caja fuerte tiene una llave con ella abren un pequefio cofre en el que hay un puzle, si
relinen todas las piezas podran leer un texto antiguo en inglés en el que se reconoce “Cddice
de Exeter” deberan buscar ese libro y encajar el puzle y fijarse que esta en la pagina 11.

TaR—

NUMERO: 11

La combinacidn para meter en la caja con candado numérico serdn los nimeros 8011 (nimeros
qgue forman parte de la fecha del destierro del Cid (1081). Aqui obtienen la confirmacién de que
El Cid ha sido rescatado al ver el siguiente video:
https://youtube.com/shorts/tJUIDAZMFHU?feature=share
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CONCLUSION/RESPUESTA

Este es el tercer Escape Room que se organiza en el IES Guardo. El primero fue en el curso
académico 18/19 en el que convertimos un aula en el despacho de Dumblendore. En el curso
19/20 recreamos una mina con la ayuda del Grupo de Entibadores de Palencia. Todo quedo
aplazado hasta este curso en el que hemos podido realizar actividades complementarias gracias
al levantamiento de las restricciones del COVID.

La respuesta es siempre increible, este afio han participado 162 alumnos, 27 grupos de 6
alumnos por grupo, mas de la mitad de la poblacidn del IES que vivié una aventura con El Cid en
plena Edad Media.

El esfuerzo para recrear esta actividad es enorme pero la ilusién con la que los alumnos esperan
los ultimos dias del primer trimestre para participar en la aventura merece el esfuerzo.

Por supuesto, hay un premio para el grupo que lo haga en el menor tiempo posible. Este afio
ganaron Las Dinamitae.
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ANEXO 2: INSTALACIONES ELECTROTENICAS Y MECANICAS

DEPARTAMENTO

CURSO
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

CONTENIDOS

DESCRIPCION ACTIVIDAD

METODOLOGIA

FPB2 “Instalaciones Electrotécnicas y mecanica”
Iluminar el aula Escape Room y facilitar un control
encendido/apagado de la instalacion a los usuarios.

-Seleccidn de elementos, equipos y herramientas de instalaciones
eléctricas/domdticas.

-Montaje de canalizaciones, soportes y cajas en instalaciones
eléctricas de baja tension y/o domética.

-Tendido de cableado entre equipos y elementos de instalaciones
eléctricas/domaticas.

-Instalacidon de mecanismos y elementos de las instalaciones
eléctricas/domaticas.

-Mantenimiento de instalaciones eléctricas y/o domoéticas de
edificios.

Los alumnos realizaron disefio y montaje de una instalacién de
alumbrado con cuatro bombillas incandescentes de 25W junto con
varias franjas LED, todo ello controlado con un interruptor
monofasico, alimentado todo el sistema por 230V de corriente
alterna monofasica. Se procurd situar toda la aparamenta eléctrica
bajo la utileria del escenario o de manera que quedase camuflado
entre ella. La proteccidn eléctrica y el aislamiento se realizé
mediante tubo corrugado, cajas de empalmes y las debidas medidas
de proteccidn eléctrica que estipula el Reglamento Eléctrico de Baja
Tension.

La metodologia a usar fue la conocida como Aprendizaje Basado en
Proyectos.

En primer lugar se planted el problema/necesidades, seguido de una
busqueda de informacién (tanto apuntes de la asignatura, como
recursos en la web), se disefié el circuito en papel (abocetado), se
planificé la actividad elaborando una pequefia hoja de procesos con
el debido reparto de tareas y finalmente se monté la instalacion.
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ANEXO 3: ACTIVIDADES VINCULADAS AL ESCAPE ROOM

El Escape Room no es una gran actividad que se queda aislada en toda la imagineria del Plan de
Mejora, sino que es un recurso didactico que hemos usado en varias materias.

& MATEMATICAS
Se prepard un Breakout con la aplicacion de Genially que sirvid para repasar el tema de
Ecuaciones y Sistemas en 32 ESO Académicas. Se realizé en una sesién de clase.

https://view.genial.ly/61a51f4b36c7d00e03472b76/interactive-content-escape-game-
matematicas

Ademas, los alumnos tuvieron que crear un breakout para que lo resolviera un compafiero de
esta forma se evaluaron los conocimientos de ecuaciones entre iguales.

& INGLES

Desde el departamento de inglés se planted la idea de trabajar literatura que tratara con el tema
medieval. Por eso, para la mayoria de los libros de lectura nos centramos en el rey Arturo y toda
la leyenda que rodea.

Asi, el libro elegido para el curso 42 British fue una adaptacién de “La morte d’Arthur” de Thomas
Malory, los alumnos disefiaron un breakout en el que era necesaria la informacién del libro.
Durante cada sesidn, cada grupo dirigid y explicé su juego.

Las historias creadas fueron documentos evaluables ademas de evaluar la parte oral. De esta
forma, la preparacion del breakout se convirtié en el proyecto final del libro de lectura asi como
en una prueba del bloque de contenido de produccién oral.

This type of Breakout is a series of puzzles that players must solve in
o specified amount of time to unlock various locks on o box te reach
whatever is placed inside the box. Unlike other “Escape Roams”
players are not trying to escape o physical location, they are instead
trying to salve o series of puzzles to reach an end gosol. A Breskout
can be done using & physical box and locks, in a virtual format, or a

combination of the twa.

OBJECTIVE :

INITIAL STORY:

DESCRIPTION OF THE PUZZLES

How many? What do they get when Sclving edch sne? How Gan you uSe your

reading book?
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é HISTORIA

DEPARTAMENTO GEOGRAFIA E HISTORIA

CURSO 2° ESO
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD
Que el alumno se plantee e imagine el ambiente y la escenografia de los
entornos aulicos andalusies mds alla de la mera identificacion de los
elementos formales de la estética propia del arte musulmany su
terminologia.

CONTENIDOS El arte andalusi en general y de época taifa en particular.

DESCRIPCION ACTIVIDAD Los alumnos asistiran al aula 12, decorada y ambientada como una estancia
a modo de sala de recepciones de un palacio andalusi y que nos ayudara a
recrear la visita del Cid y su séquito al palacio de la Aljaferia del rey taifa de
Zaragoza, Al Mutaman. Alli los alumnos, puestos en contexto y fingiendo
ser parte de la comitiva, observaran la estancia, haran uso del decorado y
completaran una ficha que dirigira su atencion hacia los elementos que
imitan la arquitectura palaciega. Luego volverdn al aula de referencia
donde buscardn imagenes reales del palacio, hoy sede de las Cortes de
Aragon, identificando los elementos y abundando en sus caracteristicas.
Finalmente, completaran la ficha haciendo también referencia a los
artifices de la obra y con ello un repaso por el mundo del taller del artista
medieval y del maestro de obra, alarifes, aprendices y ayudantes.

METODOLOGIA Se trata de una metodologia donde se combina la gamificacion con el trabajo
colaborativo, sin que por ello se desatienda la consolidacién de contenidos
de forma mas convencional e individualizado en la consulta de conceptos, la
busqueda de imagenes y la redacciéon de respuestas, involucrando las
distintas competencias: CL, CSC, CEC, CD.
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ARTE MUSULMAN: AL ANDALUS

UN PALACIO ANDALUSI
Corre el afio 1081 y hemos acompariado a mi sefior el Cid Campeador en su visita al rey
taifa de Zaragoza, al-Mutaman, a su bello palacio de la Aljaferia. Amante de las artes y
las ciencias, es considerado un gran mecenas, pero su reino es acechado por el rey
aragonés, el cristiano Sancho Ramirez, y por ello ha solicitado los servicios del bravo
guerrero Rodrigo Diaz de Vivar, del que también pretende que le ayude a unificar la parte
oriental de su taifa, en manos de un pariente usurpador.
Mi sefior, desterrado por el rey leonés Alfonso VI, en castigo a cierta deslealtad, se ve
obligado a ofrecerse para luchar por otros nobles que necesiten feroces y fieles vasallos.
El hermoso palacio del rey musulman nos ha asombrado por su belleza, lujo y
suntuosidad, y ojiplaticos vamos identificando aquellos magnificos adornos y ornamentos
de los que tanto nos habian contado los viajeros que habian antes visto estos
excepcionales edificios de infieles.
Fijaos, fijaos a la vez que nosotros:

Si miras para arriba, las cubiertas son:
Para sujetar los techos:

Para unir los arcos a las columnas:

Para adornar las paredes:

Larga vida al maestro Miguel Ibin Aldhikr, que ha sido capaz de realizar una obra tan magnifica,
y a los alarifes que han trabajado a sus drdenes para poder alcanzar tal perfeccion.
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ANEXO 4: CARNAVAL

.Jpemome MEDIEVAL 1

« Comerciante italiano del siglo XIII- XIV.
« Sus relatos se utilizaron como modelo para
elaborar los primeros mapas confiables de Asia.

« Sus aventuras estan recogidas en "El libro de las
maravillas’.

CONCURSO DE CARNAVAL 2022

- L
.,

L] - °

L]

oy

PERSONAYE MEDIEVAL 8 =, -0 ..

S 1) R '. .- ° .'.a
e Nacio -supusstamente- en Toscana (Italia). en el afio 991, ®e -'_ 1 ..'_ y
« Fue un monje benedictino que se dedico a la ensefianza casi toda su vida. * e e

« Seguro descubriras uno de sus mayores apories si lees esto con atencion: E

Ut queant laxis
Lesonare fibris
["lira gestorum
Famuli tuorum
Solve polluti
Labii reatum
e '%eve sancte loannes.

CONCURSO DE CARNAVAL 2022
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ANEXO 5: ACTIVIDAD RELACIONADA CON EL CARNAVAL

DEPARTAMENTO Geografia e Historia

CURSO 22 ESO BRITISH - BILINGUE
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD
- Andlisis critico de la relevancia histérica de los principales
personajes representados en los diferentes disfraces.

- Trabajar el tiempo histdrico y conceptos como el cambio —
permanencia, real —ficticio, coeternidad...

CONTENIDOS

- Periodizacion y secuenciacién de la Edad Media
- Feudalismo y la emergencia de la sociedad estamental
- Biografias histdricas y fuentes para su conocimiento
- Vida cotidiana en la Edad Media
- Sociedad y economia durante la plena Edad Media
- La formacion de los Reinos Cristianos y los focos de resistencia
musulmana
- Las luchas de poder entre los reinos de Castilla y Ledn
- Las crisis sucesorias y los enfrentamientos entre las nobilitates
cristianas

DESCRIPCION ACTIVIDAD La actividad propuesta se centra en el analisis biografico de
personalidades relevantes del medievo y su nivel de coetaniedad
con la época del Cid. Para ello los alumnos tras una busqueda
bibliografica (bajo asesoramiento del docente), deberdn
confeccionar una carta de juego a partir de una plantilla
preconfigurada compartida en el grupo de clase (Google
Classroom). La carta constara de una representacion grafica del
personaje en el anverso y una breve resefia biografica en su
reverso.

Tras la revision formal por parte del docente (calidad de la imagen,
rigor en la informacién contenida, adecuacién gramatical y
ortografica) las cartas son impresas para poder iniciar la actividad.

Una vez preparadas las cartas los alumnos juegan con ellas a partir
del establecimiento de relaciones entre los personajes (quiénes
vivieron en la misma época, agrupamiento por nacionalidades o por
si fueron reales o del imaginario literario, ordenaciéon por
relevancia histdrica o por fecha de nacimiento.

METODOLOGIA
- Aprendizaje activo por descubrimiento
- Lectura y analisis de textos de contenido histérico
- Busqueda guiada de informacidn en la red
- Analisis critico y razonamiento en torno al tiempo histérico
- Ludificacién a partir de cartas de juego
- Debate y didlogo activo entre pares
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DEPARTAMENTOS COLABORADORES: GEOGRAFIA E HISTORIA
MATERIA: HISTORIA
CURSO 22 ESO (Grupo: No bilingiie)

ACTIVIDAD: "Y tu é¢de qué conoces a mi seiior, el Cid Campeador?"

OBIETIVOS:

Que el alumnado de 22ESO logre familiarizarse de una forma divertida con los contenidos

relacionados y consiga una perspectiva de la época pleno medieval que le facilite la comprensién

de conceptos histdricos del momento a estudiar, a la vez que le ayude a superar una visiéon

distorsionada por su posicion como individuo del siglo XXI.

DESCRIPCION:

Esta actividad consiste en elegir un personaje del entorno o de la época de Rodrigo Diaz de Vivar,

indagar en su importancia histérica y elaborar una presentacion de cada uno de ellos en la que

se expongan los principales rasgos de su personalidad, asi los avatares mas destacados de la vida

de los protagonistas, para luego interpretar cada personaje en primera persona e ir dando

introduccion al siguiente a partir de la relacion entre ellos, consiguiendo un relato coherente del

momento histérico que incluya los principales conceptos y acontecimientos vistos en clase.

METODOLOGIA:

Para ello los alumnos han elaborado una lista de protagonistas histéricos de la época del Cid

Campeador. Todos ellos esos personajes que previamente se han tratado en clase en relacién al

momento de configuracidn de los reinos cristianos peninsulares y otros, que, sin estar incluidos

en el curriculo, tienen algun tipo de nexo circunstancial con el protagonista. Han elegido segln

sus preferencias y han investigado sobre estos personajes buscando, ademds de su relevancia

histdrica, algin episodio anecddtico que aporte cierto cardcter desenfadado y divertido a la

actividad. Luego, cada uno ha redactado la presentacion que les corresponde y que deben

interpretar antes sus compafieros en un tono con el que se pretende recrear un lenguaje arcaico,

llenos de alusiones religiosas y de un trato excesivamente cortés para lo que estdn

acostumbrados y con ello acercarse, mediante determinadas expresiones y férmulas hoy en

desuso, a un pasado que les es muy ajeno empezando por la forma de relacionarse hoy en dia.

TEMPORALIZACION:

Il EVALUACION: Dos sesiones.

EVALUACION:

Rubrica
ITEM BIEN REGULAR MAL
ADECUACION A LOS CONTENIDOS
DE CLASE (Incluye los
acontecimientos y conceptos
histdricos que requiere el tema)
COHERENCIA CON EL MOMENTO
HISTORICO (Utiliza un lenguaje que
transmite un tiempo pasado)
ORIGINALIDAD (Expone algin
relato, cita o anécdota llamativos)
CORRECCION FORMAL (Interpreta
el personaje de forma adecuada y
conoce el texto a interpretar)
PUNTUACION
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ANEXO 6: GYMKHANA MEDIEVAL

OBIJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

Concienciar de la necesidad del reciclaje, asi como de las oportunidades que nos
ofrece.

Potenciar el espiritu creativo de los alumnos de los diferentes cursos.

Fomentar el trabajo en equipo y la cooperacion.

Proporcionar una actividad ludica de participacion de todo el centro.

CONTENIDOS:
Reciclaje, trabajo cooperativo, creatividad, organizacion.

METODOLOGIA:

Se propone una participacion e implicacién activa de los alumnos, con un reparto de
tareas seguln la organizacidn establecida. Todas las actividades se plantean desde un
aspecto ludico.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

El resultado de la actividad es muy satisfactorio. Todos los participantes muestran
una gran implicacidn, tanto en la elaboracién de materiales los dias previos, como en
el desarrollo de la gymkhana y la carrera el dia 6. Ademds, esta motivacion ha estado
presente en todos los grupos de edad, consiguiendo un ambiente muy positivo, a
favor del desarrollo fluido de las actividades.
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CURSO - MODELO

DINAMICA DEL JU

MATERIALES

ELABORACION DE MATERIALES EN TUTORIA

JUEGO

2 - TORRE DE
DRAGONES EN
LA MAZMORRA

https://www.pinterest.es/pin/42

3690277422873010/

Se valorara la
cantidad de
dragones colocados
en altura, dentro de
los limites marcados
en la base

(mazmorra)

TIEMPO: 3 minutos

por equipo

Rollos de papel

Base para delimitar
construccion
(mazmorras)

Normas del juego
Cartel con nombre de
actividad

Cartulinas, rotuladores,
pinturas, pegamento,
tijeras, periddicos
viejos...para decorar

2 pupitres para colocar

las torres

39

Dragones: decoracion libre de los dragones.
Pueden pintarlos, pegar alas de papel reciclado,
etc. Total: unos 60 aprox.

Mazmorra: base de tamafio folio aprox.
decorada como mazmorra. Total: 2 mazmorras
Hoja de puntuaciones: debe incluir, al menos, 4
columnas para registrar: curso, nombre del
equipo, nombres de los participantes,
puntuacion obtenida. Total: 8 hojas,
aprovechando hojas reutilizadas

Cartel con nombre de la actividad: decoracidn
libre de un cartel con el nombre del juego,
aproximadamente, del ancho de un pupitre (ya
que la actividad se desarrollard sobre una mesa
de ese tamano)

Cartel con normas: en un folio reciclado, se

reflejaran las normas basicas del juego.



2- LARANA
MEDIEVAL

https://actividadesinfan

tilesyotrosconsejos.blog
spot.com/2018/04/el-
famoso-juego-de-la-

rana.html

Se valorarala
cantidad de tapones
introducidos en las
diferentes ranas.

Los introducidos en
la caja con agujero
grande, contaran un
punto por tapon. Los
de la caja mediana el
doble. Y los de la
pequeiia,
multiplicaran su

puntuacién por 5.

TIEMPO: 3 minutos

por equipo

N X X

AN

Cajas

Tapones de botellas
Normas del juego
Cartel con nombre de
actividad

Linea de lanzamiento
Cartulinas, rotuladores,
pinturas, pegamento,
tijeras, periddicos

viejos...para decorar
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Cajas: decoracion libre de las cajas, incluyendo
necesariamente una rana y aspectos
medievales. Pueden pintarlas, pegar ranas de
papel reciclado, etc. Total: 3 cajas (con agujeros
grandes, medianos y pequefios)

Tapones: se prepararan unos 50 tapones
divididos en dos cestas/cajas para que estén
listos para lanzar

Hoja de puntuaciones: debe incluir, al menos, 6
columnas para registrar: curso, nombre del
equipo, nombres de los participantes,
puntuacién obtenida en la caja grande,
puntuacién de la mediana y de la pequeiia.
Total: 8 hojas, aprovechando hojas reutilizadas
Cartel con nombre de la actividad: decoracidn
libre de un cartel con el nombre del juego,
aproximadamente, del ancho de un pupitre (ya
que la actividad se desarrollard sobre una mesa
de ese tamano)

Cartel con normas: en un folio reciclado, se

reflejaran las normas basicas del juego.



2 - ENCAJAR | Sevalorara la
AROS EN cantidad de aros
TIZONAY : introducidos en los
COLADA palos.

https://micuento.com/b PO

log/juegos-materiales- . ~
9/jueg diametro pequefio,

reciclados-ninos/ ,
puntuaran el doble.

TIEMPO: 3 minutos

por equipo

AN N N

< X

Cajas de reciclaje

Palos de escoba

Aros de cartén

Normas del juego
Cartel con nombre de
actividad

Linea de lanzamiento
Cartulinas, rotuladores,
pinturas, pegamento,
tijeras, periddicos

viejos...para decorar
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Cajas con palo de escoba: el alumnado se
encarga de la decoracidn de las cajas,

Aros: se preparardn unos 40 aros, 20 con
diametro mayor y 20 con un didmetro
claramente inferior

Hoja de puntuaciones: debe incluir, al menos, 5
columnas para registrar: curso, nombre del
equipo, nombres de los participantes,
puntuacion obtenida con aros grandes y
puntuacion de aros pequeios. Total: 8 hojas (6
necesarias y 2 de reserva), aprovechando hojas
reutilizadas

Cartel con nombre de la actividad: decoracidn
libre de un cartel con el nombre del juego,
aproximadamente, del ancho de un pupitre (ya
que la actividad se desarrollard sobre una mesa
de ese tamano)

Cartel con normas: en un folio reciclado, se

reflejaran las normas basicas del juego.


https://micuento.com/blog/juegos-materiales-reciclados-ninos/
https://micuento.com/blog/juegos-materiales-reciclados-ninos/
https://micuento.com/blog/juegos-materiales-reciclados-ninos/

2 - BOLOS

Se valorara la v' Botellas de agua

cantidad de plenos grandes / briks de leche
conseguidos por v' Balones de rugby y
equipo, en el tiempo pelotas de tenis (3 de
establecido. Hay dos cada)
https://alrincondecrear. pelotas por equipo. ¥v" Normas del juego

com/manualidades/com v’ Cartel con nombre de

o-hacer-bolos- TIEMPO: 3 minutos actividad

manualidades/ por equipo v Linea de lanzamiento
v’ Cartulinas, rotuladores,
pinturas, pegamento,

tijeras, periddicos

viejos...para decorar
https://www.redmagist
erial.com/med/12823-

bowckey/
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Bolos: decoracidn libre. Rellenar con papeles o
agua para dar consistencia. Mezcla de botellas
de agua y bricks de leche, en igual proporcidn.
Total: 20 bolos (10 de agua y 10 de leche)

Bolas de lanzamiento: proporcionadas por
Dpto. de Ed. Fisica. Dos de rugby y dos de tenis.
Hoja de puntuaciones: debe incluir, al menos, 4
columnas para registrar: curso, nombre del
equipo, nombres de los participantes, nimero
de plenos conseguidos. Total: 8 hojas,
aprovechando hojas reutilizadas

Cartel con nombre de la actividad: decoracidn
libre de un cartel con el nombre del juego,
aproximadamente, del ancho de un pupitre (ya
que la actividad se desarrollard sobre una mesa
de ese tamano)

Cartel con normas: en un folio reciclado, se

reflejaran las normas basicas del juego.



2 - ATRAPA LA
MONEDA DE
ORO

http://eltallerdenole.blo

gspot.com/2014/08/atr

apa-la-bola.html

Se otorgara un punto
por cada ocasidn en
la que cada
participante consiga
introducir las dos
monedas de oro en
su vaso, de forma
simultanea. Todos
los miembros del
equipo juegan a la

Vez.

TIEMPO: 3 minutos

por equipo

DN R NI N

L X

Vasos

Tapones

Normas del juego
Cartel con nombre de
actividad

Lana

Cartulinas, rotuladores,
pinturas, pegamento,
tijeras, periddicos

viejos...para decorar
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Vasos con moneda: el alumnado tendra que
fijar los tapones a los vasos haciendo uso de la
lana. Total: 40 vasos

Hoja de puntuaciones: debe incluir, al menos, 4
columnas para registrar: curso, nombre del
equipo, nombres de los participantes, nimero
de puntos conseguidos. Total: 8 hojas,
aprovechando hojas reutilizadas

Cartel con nombre de la actividad: decoracidn
libre de un cartel con el nombre del juego,
aproximadamente, del ancho de un pupitre (ya
que la actividad se desarrollard sobre una mesa
de ese tamario)

Cartel con normas: en un folio reciclado, se

reflejaran las normas basicas del juego.


http://eltallerdenole.blogspot.com/2014/08/atrapa-la-bola.html
http://eltallerdenole.blogspot.com/2014/08/atrapa-la-bola.html
http://eltallerdenole.blogspot.com/2014/08/atrapa-la-bola.html

2 -LOS
INVITADOS
LLEGAN AL

CASTILLO

http://www.laverdad.co

m/arteyocio/107988-el-

reto-de-la-botella-

voladora-se-hace-viral-

en-internet.html

Se otorgard un punto
por cada botella que
se mantenga de pie
dentro de los limites
marcados. Todos los
miembros del equipo
pueden participar a

la vez.

TIEMPO: 3 minutos

por equipo

Botellas de agua
pequefias / grandes
Base en el suelo
(castillo)

Normas del juego
Cartel con nombre de
actividad

Lana

Cartulinas, rotuladores,
pinturas, pegamento,
tijeras, periddicos

viejos...para decorar
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Botellas de agua: decoracion libre, incluyendo
algun detalle significativo, asi como el nombre
de alguno de los personajes medievales
incluidos en la actividad del carnaval. Se
rellenan con diferentes cantidades de agua.
Total: 30 botellas

Base castillo: elaboracidn libre de los limites en
el suelo para introducir las botellas.

Hoja de puntuaciones: debe incluir, al menos, 4
columnas para registrar: curso, nombre del
equipo, nombres de los participantes, nimero
de puntos conseguidos. Total: 8 hojas,
aprovechando hojas reutilizadas

Cartel con nombre de la actividad: decoracidn
libre de un cartel con el nombre del juego,
aproximadamente, del ancho de un pupitre (ya
que la actividad se desarrollard sobre una mesa
de ese tamano)

Cartel con normas: en un folio reciclado, se

reflejaran las normas basicas del juego.


http://www.laverdad.com/arteyocio/107988-el-reto-de-la-botella-voladora-se-hace-viral-en-internet.html
http://www.laverdad.com/arteyocio/107988-el-reto-de-la-botella-voladora-se-hace-viral-en-internet.html
http://www.laverdad.com/arteyocio/107988-el-reto-de-la-botella-voladora-se-hace-viral-en-internet.html
http://www.laverdad.com/arteyocio/107988-el-reto-de-la-botella-voladora-se-hace-viral-en-internet.html
http://www.laverdad.com/arteyocio/107988-el-reto-de-la-botella-voladora-se-hace-viral-en-internet.html

CARRERA DE
COCHES
RECICLADOS

En colaboracion con el Se realizara una v' Coches reciclados

DEPARTAMENTO DE carrera de coches v' Rampa de madera con

TECNOLOGIA reciclados las caracteristicas

elaborados en la descritas en las bases
asignatura de v" Urna para votacion
Tecnologia en 32ESO. popular
Se valorara el mayor
recorrido realizado
por un coche desde
la rampa de
lanzamiento.
También se incluye
un premio para la
votacién popular al

diseno
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v" Coches: elaborados en Tecnologia. Apareceran
numerados con bricks de leche
v" Rampa: elaboracién por parte de
¥v" Hoja de votaciones: papeletas de material
reciclado y urna para depositar las votaciones

de los alumnos y alumnas



ANEXO 7: ACTIVIDADES PLIEGOS CORDEL

7.1 CORDEL: JUSTA

DEPARTAMENTO EDUCACION FiSICA

CURSO
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

CONTENIDOS

DESCRIPCION ACTIVIDAD

METODOLOGIA

12 ESO UD Esgrima

Conocer, identificar y practicar los aspectos técnicos de esgrima.
Conocer y comprender los valores del deporte.

Participar en la composicion grupal de una escena de combate.

Aspectos técnicos y reglamentarios de esgrima.

Realizacidn de gestos técnicos basicos e identificacion de elementos
reglamentarios de esgrima en situaciones de oposicion.

Aceptacion de los propios niveles de habilidad como paso previo hacia
la superacion personal.

Actividades expresivas para conseguir la cohesidn del grupoy romper
inhibiciones personales.

U.D de esgrima deportiva. Terminamos con una representacion de
escena de combate ambientado en la Edad Media (adaptando la
técnica de la esgrima deportiva).

Dia de actividades simulando torneo medieval: justa (por equipos),
torneo individual con reglas modificadas de esgrima deportiva,
habilidades (lanzamientos, por equipos). Esta actividad se realiza al
terminar la UD coincidiendo con el dia de carnaval, los profesores nos
disfrazamos de personajes de la Edad Media y los alumnos tienen que
adivinar quienes somos.

Estilo Actitudinal.

Agrupaciones variadas en funcidon de la sesién, parejas, pequenos
grupos, gran grupo, trabajo individual.

Estructura de la sesién: tres momentos (actividades de arranque,
actividades intencionadas, reflexiones finales).

Espacio: gimnasio.

Materiales: churro de piscina estandarizado (90cm).
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7.2 CORDEL: DIOSES GUERREROS

DEPARTAMENTO Filosofia

CURSO 29 ESO
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD
Conocer los principales personajes del pantedn romano, asi como la
composicion de sus ejércitos en relacidn con la equipacidn, logistica,
modo de vida y las consecuencias derivadas de los diferentes
enfrentamientos bélicos

CONTENIDOS Las clases sociales en Roma
El gobierno
Las instituciones para la paz
Las instituciones para la guerra
Religidn y sociedad. El pantedn romano

DESCRIPCION ACTIVIDAD El alumnado de segundo de la ESO habrd de realizar una manualidad
en la que dardn forma a su propio dios de la guerra. Basandonos en la
figura de Ares, Marte o Afrodita habrdn de crear un personaje en el
que expliquen el origen de su dios, sus atributos y dominio.
Posteriormente, basdandose en una plantilla de papel que se les
proporcionara habran de materializar su idea dando forma a la deidad
imaginada

METODOLOGIA Para el desarrollo de la actividad vamos a combinar el uso de la TIC y
las manualidades clasicas. Asi como la explicacidn tedrica y la creacion
artistica. Por ello, en primer lugar, el profesorado ofrecera una
explicacion sobre los contenidos mds destacados. En segundo lugar,
se visualizaran diferentes representaciones artisticas de los dioses e
intentaremos reconocerlos mediante sus atributos mas destacados.
En uUltimo lugar, procederemos a la parte creativa donde los alumnos
crearan su personaje
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7.3 CORDEL: REPARTO DEL BOTIN

DEPARTAMENTO Matematicas

CURSO 19 ESO; 32 ESO aplicadas y académicas
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD
Que el alumnado vea en situaciones cotidianas de otras épocas vy
extraiga contenidos matematicos. De tal forma que a través de un
texto extenso pueda obtener los datos necesarios para resolver los
problemas. El alumno se centrara en la comprensién del texto para
poder resolver los pequefios problemas relacionados con los temas
tratados en la programacion de matematicas.

CONTENIDOS Resolucién de problemas en la vida cotidiana de El Cid.
Minimo comun multiplo/Maximo comuin denominador
Fracciones
Repartos proporcionales directos e inversos
Interés simple y compuesto

DESCRIPCION ACTIVIDAD Esta actividad consiste en que cada alumno resuelva unos problemas
ambientados en la época vivida por El Cid. En un texto en el que se
describen las aventuras del Cid y sus mercenarios en el destierro se
van dejando caer datos que utilizaremos para responder las
preguntas intercaladas en el texto.

METODOLOGIA Para ello se les entrega a los alumnos un texto bastante extenso, muy
diferente a los habituales problemas de matematicas. Se trata de una
aventura que tiene como protagonista Rodrigo Diaz y sus secuaces.
Entre nombres de ciudades, personajes ilustres y hazafias logradas
por El Cid se van deslizando datos que tendran que extraer para poder
contestar correctamente a las cuestiones del texto.

Una vez localizados los datos y puesto en comun el planteamiento del
problema cada alumno pasa a resolver la pregunta. Las posibles
soluciones aparecen proyectadas (aplicacion Plickers) y cada alumno
elegird la opcion correcta.

Cuando se proyecta la soluciéon correcta los alumnos comentan sus
soluciones e intentan corregir y asimilar sus errores o afianzar su
aprendizaje.

En el caso de 12 ESO los problemas han sido un repaso de los
contenidos vistos en el primer trimestre. Minimo comun multiplo,
maximo comun divisor, fracciones.

Para 32 ESO ademds de los problemas de 12 ESO han realizado
problemas relacionados con el tema de proporcionalidad tanto
directa como inversa y problemas de interés simple y compuesto.
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EVALUACION:
ITEM BIEN REGULAR
COMPRENSION LECTORA (entiende
la historia y las preguntas del texto)
IDENTIFICACION DE LOS DATOS
(Localiza y extrae los datos del texto)
PLANTEAMIENTO (ldentifica el
método matematico para resolver el
problema)
RESOLUCION (Resuelve el problema
y lo identifica con una opcidn)

IMAGENES:
12 ESO

MAL
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7.4 CORDEL: FABRICANDO JABON

DEPARTAMENTO FiSICA Y QUiMICA

CURSO 32 ESO
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD
Quimica:
Cdlculos estequiométricos en reacciones de saponificacion.

CONTENIDOS Ajuste de reacciones quimicas.
Estequiometria.
Calculo de masas moleculares.
Factores de conversion.

DESCRIPCION ACTIVIDAD En el campamento medieval la higiene brilla por su ausencia.
Los soldados necesitan buscar una solucién y recurren al alquimista
del poblado para que les ayude en la fabricacién de jabones a partir
de la grasa de los animales que cazaban para comer. El alquimista.

METODOLOGIA Los alumnos de 32ESO hardn la representacion de la fabricacion de
jabones y calcularan la cantidad de jabdn que pueden fabricar a
partir de sus reactivos.
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7.5 CORDEL: PRESUPUESTO DE GUERRA

DEPARTAMENTO ADMINISTRACION Y GESTION

CURSO 32 A, 43-B, 12y 22 de Bachillerato Humanidades
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD
Aplicacién practica de los contenidos vistos en el tema de salud
financiera en los cursos mencionados anteriormente, hallando un
presupuesto y el tipo de interés de una operacién de préstamo.

CONTENIDOS Para 32y 42 ESO: Tipo de interés (TIN y TAE) y realizar un
presupuesto. Tema 7 y 6 del temario, respectivamente.
Para 12 Bachillerato: Tasa de variacién de precios (Inflacion).
Temal0 del temario.
Para 22 Bachillerato: Tasa Interna de Rentabilidad (TIR). Tema 10 del

temario.
DESCRIPCION ACTIVIDAD . Presupuesto para armar a un caballero y su montura para la guerra.
. Hallar el tipo de interés del préstamo solicitado por el Cid a Rachel
y Vidas.
METODOLOGIA Para 32y 42 ESO: resolucion de problemas de légica financiera a

través de la aplicacién de reglas de tres.

Para 12 Bachillerato: aplicacidn practica de la tasa de variacion a
problemas financieros.

Para 22 Bachillerato: aplicacidn practica de la rentabilidad real de
una operacion financiera.
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CURSOS:

22 DE GESTION ADMINISTRATIVA Y 22 DE ADMINISTRACION Y FINANZAS

ACTIVIDAD:

1- Los alumnos visionan un video sobre la figura del Cid.

2- Se lee en clase un fragmento adaptado del “Cantar de mio Cid”, en el que los
judios Rachel y Vidas prestan 600 marcos al Cid durante un afio, para mantener
su mesnada. A cambio este devolverd 1.000 marcos, 200 marcos de intereses y
otros 200 por el favor, y entrega como garantia de prenda el arca con su tesoro.

3- Se busca informacidon sobre determinados conceptos:

e Mesnada

e Usura

e Garantia.

e Prenda.

e Interés normal del dinero.
e Interés legal del dinero.

4- Se lee un texto sobre la historia del dinero en la edad media y cual es la moneda
gue se utilizaba en la época, el maravedi.

5- Secalcula el tipo de interés al que resulta el préstamo, utilizando la capitalizacion
compuesta. Para ello el alumno debe identificar las variables y aplicar las
formulas aprendidas durante el curso.

El interés anual es del 66,67%
6- Se analiza la situacion del sistema financiero espafol en la actualidad y si es

posible aplicar ese tipo de interés tan elevado.

e Se busca informacién sobre si existe legislaciéon sobre limitaciéon en la
aplicacion del tipo de interés en los préstamos y si existe usura en la
actualidad.

La usura en Espafia esta regulada enla Ley de 23 de julio de 1908, de la Usura.

En el articulo 1 de esta ley se indica el principal motivo para que exista usura en

un préstamo: que el interés sea notablemente superior y desproporcionado.
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Aunque la ley no establece un porcentaje concreto del tipo de interés a partir del
cual se considera usura, existen varias sentencias que han sentado
jurisprudencia.

e Se diferencia entre tipo de interés normal del dinero, que es el que se toma

como referencia para ver si existe usura (Publicado por el Banco de Espaiia)

y el tipo de interés legal del dinero, que se utiliza para determinar los

intereses de demora que se pagan en caso de impago o retraso en el pago
(Publicado anualmente en los Presupuestos Generales del Estado)
Interés legal del dinero para el afo 2022--- 3%

7- Se busca informacién sobre lo que costaria actualmente mantener una mesnada
durante un afio.

No hemos encontrado informacion de equivalencia monetaria para determinar

el valor de un maravedi en euros. Asi que hemos decido buscar informacion de

lo que cobra un soldado en la actualidad.

Hemos tomado como referencia dos normativas:

e Ley22/2021, de 28 de diciembre, de Presupuestos Generales del Estado para
el afio 2022. (Art. 19, 5.1y art. 25)

e Real Decreto 152/2022, de 22 de febrero, por el que se fija el salario minimo
interprofesional para 2022.

Utilizando estas dos normas, hemos estimado un salario base mensual de 1.000

€

En el “Cantar de mio Cid” se puede leer que la mesnada estaba compuesta por

300 soldados, asi que estimamos que el préstamo ascenderia actualmente a

3.600.000 € (300 hombres x 1.000 €/mes x12 meses).

8- Aunque el préstamo que aparece en el texto analizado del “Cantar de mio Cid”
es un préstamo de reembolso Unico de capital e intereses, nosotros hemos
adaptado el préstamo a un sistema de amortizacidon mas actual de pago mensual
de capital e intereses (préstamo francés).

9- Proceso de Calculo:

e |dentificacion de las variables.
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e Calculo del tipo de interés mensual aplicando los contenidos aprendidos:
4,35%

e Calculo de la mensualidad: 391.394,54 €

e Elaboracidon del cuadro de amortizacion manualmente, indicando cuota
mensual (an), cuota de interés mensual (In), cuota de amortizacion mensual
(An), capital total amortizado (Th) y capital vivo o pendiente de amortizar (Rh).

10- Se elabora el cuadro de amortizacion utilizando la aplicacidn Excel y las férmulas

financieras PAGO, PAGO INT, PAGO PRIN y otras férmulas matematicas.

©- = S = = T = = Trabajo CID - Excel
Archivo Insertar Disposicién de pagina Farmulas Datos Revisar Vista Ayuda Q ;Qué desea hacer?
"D §; ) Calibri vl AN | == & 2 Ajustar texto Nimero v Q& Q E
Pegar " N K 5 - ===|e3= Combinar}rcentrar o 2. op oo | 59 99 Forr‘r.mto Darformato Estilos de | Inse
= condicional * como tabla~  celda~ i
Portapapeles ™ Fuente = Alineacion = MNimero = Estilos
12 & £ || =B2
A B T D E F G H 1 J K
1 DATOS Periodos ah Ih Ah Th Rh
2 |Co 3.600.000,00 0 3.600.000,00
3 |n 1|afio 1 391.394,54| 156.562,51| 234.832,03 234.832,03) 3.365.167,97
4 |Pagos mensuales 12 2 391.394,54| 146.349,77| 245.044,78 479.876,81| 3.120.123,19
5 i 66,67% 3 391.394,54| 135.692,87| 255.701,67 735.578,48| 2.864.421,52
6 |i12 0,04348959 4 391.394,54| 124.572,51| 266.822,03| 1.002.400,51|2.597.599,49
7 |Pagos mensuales | 391.394,54 5 391.354,54| 112.968,53| 278.426,01| 1.280.826,52|2.319.173,48
8 6 391.394,54| 100.859,90| 290.534,65| 1.571.361,17|2.028.638,83
9 7 391.394,54 88.224,67) 303.169,88| 1.874.531,05|1.725.468,95
10 8 391.394,54 75.039,93| 316.354,61| 2.190.885,66|1.409.114,34
11 9 391.394,54 61.281,80) 330.112,74| 2.520.998,40| 1.073.001,60
12 10 391.394,54|  46.925,33| 344.469,21| 2.865.467,60| 734.532,40
13 11 331.394,54 31.944,51) 339.450,03| 3.224.917,64| 375.082,36
14 12 391.394,54 16.312,18| 375.082,36| 3.600.000,00 0,00
15
16
17

11- Los alumnos en grupos de 2 o 3 responderdn a las siguientes preguntas:

1- ¢éQuiénes el Cid?

2- ¢Cuadl es el tipo de interés al que resulta el préstamo concedido por Raquel y
Vidas?

3- ¢Qué se ofrece como garantia?
¢Qué es la prenda en un préstamo?

4- ¢Qué esla usura?
éHay normativa en Espaia para evitar la usura?

5- Diferencia entre interés normal del dinero e interés legal del dinero.

é¢Doénde aparecen publicados?
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6-

Cuanto cobran 300 soldados durante un afo, teniendo en cuenta el salario
base fijado por los Presupuestos Generales del Estado y el Salario Minimo
Interprofesional.

Determina el interés mensual del préstamo y calcula las diferentes variables
de un préstamo francés.

Elabora el cuadro de amortizacion en Excel, utilizando féormulas financieras y

matematicas.
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DEPARTAMENTO ADMINISTRACION Y GESTION

CURSO 22 CURSO DEL CICLO FORMATIVO DE GRADO MEDIO DE GESTION
ADMINISTRATIVA. (Mddulo de operaciones auxiliares de gestion de
tesoreria)

22 CURSO DEL CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR DE
ADMINISTRACION Y FINANZAS. (Médulo de gestidn financiera)
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD  Que el alumno analice similitudes y diferencias con respecto a las
necesidades de financiacién en la Edad Media y actualmente vy
comprenda la importancia de la existencia de un Sistema Financiero
regulado para canalizar el exceso de recursos financieros de las
unidades econdmica con ahorro, hacia las unidades econémicas con
necesidades financieras. Y conozca también, el producto financiero de
activo (préstamo) como medio de financiacion.
CONTENIDOS - Sistema Financiero.
- Capitalizacién simple.
- Capitalizacién compuesta.
- Préstamos (Garantias, formalizacién...)
- Sistemas de amortizacion de préstamos.
- EITAE.
DESCRIPCION ACTIVIDAD - Evaluacidn inicial sobre los conocimientos que el alumno tiene
sobre la figura del Cid.
- Busqueda individual de informacidn sobre la figura del Cid.
- Proyeccién de mini-documental sobre la figura del Cid.
- Leer un texto sobre solicitud de un préstamo por el Cid para
mantener la mesnada. (prestamistas Vidas y Rachel)
- ldentificar el sistema financiero de la época medieval vy
compararlo con el actual.
- Comprender el concepto de usura y la normativa actual que lo
regula en Espaia.
- Busqueda de informacion para comparar el valor del maravedi
con el euro.
- Busqueda y analisis de normativa sobre SMI y Presupuestos
Generales del Estado.
- Trabajo en grupos de 2 o 3 alumnos

e Identificar las variables del préstamo.

e Calcular el tipo de interés o coste de la operacién.

e Calcular el importe a devolver al vencimiento.

e Valorar el importe del préstamo a fecha actual.

e Aplicar el sistema de amortizacidon de préstamos francés
al valor actual del préstamo y elaborar el cuadro de
amortizacion (pagos mensuales).

e Usar la hoja de Célculo EXCEL para elaborar el cuadro de
amortizacion.

METODOLOGIA - Actividades de iniciacion-motivacion
- Actividades de investigacién-autoaprendizaje.
- Actividades de trabajo en equipo (grupos de 2 o 3 personas)
- Actividades de aprendizaje funcional y significativo, en el que los
alumnos pongan en practica lo aprendido en el médulo.
- Actividades de aprendizaje participativo.
- Actividades de aplicacién de nuevas tecnologias.
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DEPARTAMENTO ADMINISTRACION Y GESTION

CURSO 12 GESTION ADMINISTRATIVA
OBIJETIVO DE LA
ACTIVIDAD - Conocer las distintas formas de financiacién en la empresa.
- Aplicar la normativa contable para la contabilizacién de
préstamos.
CONTENIDOS

- Financiacidon propia y ajena.
- Financiacidn a corto plazo y a largo plazo.
- Normativa contable de PYMES sobre préstamos.

DESCRIPCION ACTIVIDAD

- Breve presentacion de la vida del Cid.

- Lectura del relato de la leyenda del préstamo de Rachel y Vidas.

- Registro contable del préstamo de Rachel y Vidas.

- Busqueda de informacidn actual sobre el coste de una mesnada
(sueldo de 300 soldados) y contabilizacion de un préstamo
solicitado para el pago de dichos salarios.

- Cuestionario de sobre fuentes de financiacidn.

METODOLOGIA La metodologia sera mayoritariamente practica tratando de realizar
paralelismo entre la vida del Cid, en concreto, sobre la leyenda del
préstamo de los judios Rachel y Vidas y la necesidad de financiacion de
las empresas en la actualidad.

- Sondeo para comprobar los conocimientos de los alumnos sobre
la figura del Cid.

- Explicaciéon breve de la figura del Cid como introduccién al tema.

- Lectura del relato y resolucién de actividades.

- Debate sobre las ventajas e inconvenientes de la financiacion
empresarial.
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7.6 CORDEL: FABRICANDO ESCUDOS

TECNOLOGIA
DEPARTAMENTO

CURSO 12 ESO
OBJETIVO DE LA Que el/la alumno/a sea capaz de realizar un proyecto en grupo, desde
ACTIVIDAD la fase de disefio, hasta la construccién de un prototipo y difusion de

la documentacién relacionada con el mismo, acerca de un ESCUDO
MEDIEVAL realizado en madera.

CONTENIDOS Bloque 1 de contenidos: Proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos
- La Tecnologia. El proceso de resolucion técnica de
problemas El proceso inventivo y de
disefio: elaboracién de ideas y busqueda de soluciones.
Introduccion al proyecto técnico y
sus fases.
- Cooperacion para la resolucion de problemas: distribucion
de responsabilidades y tareas.
Técnicas de trabajo en equipo.
- Disefio, planificacidn y construccidn de prototipos sencillos
mediante el método de
proyectos.
- Herramientas informaticas para la elaboracién y difusion
de un proyecto.
- Seguridad e higiene en el trabajo.
- Aplicacidn de las normas de seguridad en el aula-taller.
Impacto medioambiental del
proceso tecnoldgico.
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica.
- Bocetos y croquis como herramientas de trabajo y
comunicacion. Introduccion a la
representacion en perspectiva caballera.
- Instrumentos de dibujo para la realizacion de bocetos y
croquis.
- Soportes, formatos y normalizacion.
Bloque 3. Materiales de uso técnico
- Lamadera: constitucion. Propiedades y caracteristicas.
Maderas de uso habitual.
Identificacion de maderas naturales y transformadas.
Derivados de la madera: papel y
carton. Aplicaciones mds comunes.
- Técnicas basicas e industriales para el trabajo con madera.
Manejo de herramientas y uso
seguro de las mismas. Elaboracion de objetos sencillos
empleando la madera y sus
transformados como materia fundamental
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DESCRIPCION
ACTIVIDAD

METODOLOGIA

Los/as alumnos/as, grupos de 4 6 5 personas, han de realizar un proyecto
grupal que consiste en construir un escudo medieval enmadera utilizando
las herramientas y técnicas propias de este material, y siguiendo en todo
momento las diferentes fases del proceso tecnolégico.

Para ello, primeramente, han de realizar una fase en la que buscardn
informacién acerca de como eran los escudos de la época, que forma teniany
gue disefios y ornamentaciones utilizaban. A pesar deque estos solian ser
construidos con materiales metdlicos en su mayoria, también los habia
construidos en madera, y son en los que se habran de fijar.

Tras esta primera fase pasan a la fase de disefio individualizado desu idea.
Con posterioridad habran de poner en comun todas las ideas y elegir una
de ellas, o bien realizar una nueva solucién con aportaciones de varios de
los modelos ideados.

Una vez escogida la solucidn, se desarrollard la idea grupal y se realizaradn
bocetos y croquis del prototipo a construir. Se realiza unahoja de procesos
para llevarla a cabo en el taller y se iran recopilando todos los documentos
para la elaboracién de la memoria final.

En el taller se lleva a cabo la construccion del objeto, previa informacion del
material a utilizar y realizacion del presupuesto. Tras la fase de construcciéon
se verificard que todo ha salido como estaba proyectado, y en el caso de
haberse realizado modificacionesse dejara indicado en la correspondiente
hoja de incidencias.

El prototipo, junto con la memoria seran presentados de forma oralfrente al
resto de compafieros de clase.

Para llevar a cabo la actividad se sigue, en todo momento, la metodologia del
ABP o aprendizaje basado en proyectos.

En esta metodologia los alumnos parten de una necesidad relacionada con el
mundo real, a la que deberan dar una respuesta. Deberan plantearse qué es lo
que saben o conocen acerca de esa situacidon y qué es lo que necesitan conocer.
En este caso se les ha facilitado un guion para el seguimiento y realizacién de
la actividad, el cual se adjunta a este documento.
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Planteamiento del problema

Tras la conquista por parte del Cid de la ciudad de Valencia, el Imperio almoravide reunio a
mediados de agosto de 1094 un gran ejército al mando de Muhammad ibn Tasufin, sobrino del
emir Yusuf Ibn Tasufin, con objeto de recuperarla. Tendrd lugar, en octubre la batalla de Cuarte.
Necesitamos proveernos de material bélico, como espadas y escudos. A nuestra clase nos ha
tocado fabricar, dados nuestros conocimientos cientifico-técnicos, una serie de escudos. Para
ello cada equipo debera disefiar y construir un escudo de la época, utilizando como material
principal la madera, ya que es el material que estamos trabajando ahora en el aula. Siguiendo
las distintas fases que componen el proceso tecnoldgico vamos a dar solucién a nuestra falta de
armamento.

Busqueda de informacion

Analizad varios modelos de escudos en internet o bibliografia sobre tematica medieval. Fijaos
en su forma y en los materiales a utilizar, es este caso seran madera o derivados de la misma.
Pensad, también, en alguna forma nueva de poder realizarlo o mejorarlo. Haced consultas en
Internet y estudiad las imagenes de los escudos similares que aparezcan. También podéis pedir
consejo a familiares y amigos y por supuesto a vuestro profesor.

Diseio de la solucién

Debéis realizarlo, principalmente, con madera blanda, contrachapado o aglomerado Se puede
utilizar alguna pieza de otro material, como por ejemplo cuerda o cuero para la empufiadura 'y
goma eva, papel o cartdn para la decoracién. Pon en marcha tu creatividad para innovary
mejorar lo que hayas visto hasta ahora.

El tamafio de vuestro escudo ha de ajustarse al tamafio de los luchadores (en este caso alumnos
de 12 de la ESO) 30cmx30cmx30cm

Realizad un boceto en perspectiva isométrica del prototipo que habéis ideado, poniendo
etiquetas descriptivas a las partes que no se aprecien bien en él. Si fuera necesario realizad dos
dibujos de forma que en uno de ellos se aprecie la parte delantera del prototipo y en el otro la
parte trasera.

Planta, alzado y perfil: Realizad unas vistas ideales para introducir los datos relativos al tamafio
y la forma exacta de las piezas.

Realizad también un plano de despiece en el que aparezca el dibujo de cada una de las piezas
de vuestro prototipo con sus medidas.

Planificacién de la construccion

Realizad la hoja de proceso para la construccién de vuestro escudo.

Presupuesto

A pesar de utilizar materiales y elementos que ya tenemos en el taller, en la mayoria de los casos,
debéis cuantificar la cantidad total de material a utilizar para dar un total de materiales y sus
unidades. Si algin elemento lo necesitais adquirir deberéis indicar su precio unitario y total.
Construccion

Seguid los pasos descritos en vuestra hoja de procesos y construid vuestro proyecto. Recordad
utilizar las herramientas y materiales con seguridad y trabajar de forma ordenada y limpia.
Evaluacién del resultado

Una vez finalizada la construccion de vuestra propuesta, comprobad si ha quedado como estaba
previsto. Verificad que es resistente y que se puede manejar con facilidad, que sus piezas queden
bien sujetas y que su estética sea agradable.

Recordad que, si no ha quedado bien, debéis volver a redisefiarlo, planificar la construccién de
los cambios introducidos y construir nuevamente.

Divulgacidn del proyecto

Elaborad una memoria del proyecto que habéis realizado en la que desarrolléis los siguientes
apartados:

¢ Portada: con el titulo del proyecto, y vuestro nombre y apellidos.

e indice
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¢ Descripcion: describid vuestro escudo con palabras detalladamente.
¢ Planos: dibujad un boceto en perspectiva de vuestro disefio y el croquis de cada pieza
gue lo compone.
* Presupuesto: Indicad el presupuesto detallado, indicando las piezas utilizadas, su precio
unitario y su precio total de todas las piezas. Si son recicladas podemos indicar que su
coste fue de O€.
¢ Hoja de procesos: realizad la hoja de proceso que debéis seguir para construir vuestro
escudo.
* Hoja de incidencias: describid los problemas surgidos durante la construccién y las
soluciones adoptadas.

¢ Instrucciones de uso y mantenimiento, si fueran necesarias
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7.7 CORDEL: LAS QUE SE QUEDAN

DEPARTAMENTO Francés

CURSO 4° ESO
OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD Realizacion de un video en francés con subtitulos.

CONTENIDOS 1.Las nuevas tecnologias:
Editor de video.
Filmacion.
2. Gramatica
Temps verbals (Impératif et subjonctif, revision future, future proche
et passé composé)
Les pronoms toniques.
Negation ne ...que
Adjectifs démonstratifs et possessifs (révision)
Expression avec en.
3.Contenidos transversales:
Igualdad, moral y civismo
4. Contenidos actitudinales
Compartir, discutir, debatir, argumentar ....

DESCRIPCION ACTIVIDAD Elecciéon del tema a tratar en el video (La guerra: los que se quedan)
Realizacién de un guion con los distintos planos a filmar.
Busqueda de temas transversales (igualdad, dignificacion de los
trabajos ...)

Inclusién en el guion de la gramatica tratada en la leccién.
Trabajo pronunciacion y teatralizacién
Eleccidn exteriores y vestuario.
Rodaje.
Montaje y produccion.
Subtitulos en francés y espaniol.
METODOLOGIA La metodologia que se propone estd concebida
para emplear herramientas informdticas en la
grabacidn de imagenes y audios.
Cuatro etapas:
1. Planificacién
Elaboracion del guion y de los recursos que tenemos. guionista,
realizador y direccién del proyecto la cual sera asumida en grupo
permitiendo la inclusidn de todas las opiniones y la activacion del
debate.
Editor de video.
Plan de rodaje.
2.Elaboracion guion.
Definicion del tema, definicidon de objetivos (tanto transversales
(igualdad...) como de la materia (expresiones, gramdtica ...)
3. Filmacién
4. Montaje.:
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ANEXO 8: PAPEL RECICLADO

DEPARTAMENTO TECNOLOGIA

CURSO 1 ESO
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD Fabricacion de papel

CONTENIDOS La madera y sus derivados
La tecnologia y su influencia en la sociedad
Reciclado de materiales
Impacto medioambiental derivado del desarrollo tecnoldgico

DESCRIPCION ACTIVIDAD Los alumnos investigan sobre la fabricacién de pasta de papel y
redactan un proyecto con la planificacién del proceso.
En el aula taller llevan a cabo las acciones proyectadas para la
fabricacion de hojas de papel en formato 210 x 297mm, a partir de
pasta de papel obtenida mediante el reciclado de papeles de
desecho.

METODOLOGIA Método de proyectos.
Trabajo por grupos heterogéneos.
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ANEXO 9: ACTIVIDADES VINCULADAS A LOS PLIEGOS DE CORDEL

DEPARTAMENTO
CURSO
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

CONTENIDOS

DESCRIPCION ACTIVIDAD

METODOLOGIA

9.1 BIOLOGIA

Ciencias Naturales
4° ESO
Conocer y aplicar las leyes de Mendel al estudio de los seres
humanos, aplicado a una familia real.

La herencia y transmision de caracteres. Introduccion y
desarrollo de las Leyes de Mendel.

Teoria cromosémica de la herencia.

Aplicaciones de las leyes de Mendel.

Determinacion genética del sexo.

Herencia ligada al sexo.

Enfermedades hereditarias.

Los alumnos deberdn ser capaces de realizar el esquema de la
familia, asi como determinar los genotipos y fenotipos de la familia
real a partir de la informacidn facilitada por el profesor, asi como
responder a unas preguntas sobre cuestiones genéticas sobre la
familia.

Se establecerd una metodologia activa y participativa, donde los
alumnos trabajando por grupos deberan realizar las actividades
planteadas para al final realizar una puesta en comun de los
resultados obtenidos.
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ALFONSO VI KING OF CASTILLA

INTRODUCTION

Rodrigo Diaz de Vivar (The Cid campeador) was a knight, serving in his youth with the King of
Castilla Sancho II “The strong”. Sancho II was king of Castilla from 1065 to 1072.

After SAncho Il of Castilla, the next King was his brother Alfonso, known as Alfonso VI. This
king is also King of Leon and GAlicia.

The relation between Rodrigo and the king was perfect at the beginning but at the end Rodrigo is
exiled and his belongings were taken by the crown. Rodrigo, his family and his army moved to
the East of the Iberian peninsula, conquering different territories, being the most important
Valencia in 1092.

KINGS AND QUEENS FAMILY
Studying the different descriptions of the Royal family that we can find in different ancient books,
we have defined the genealogy of this king.

Alfonso VI King of Castilla, who had blue eyes, his father (Fernando | the Magnificent)
it is unknown, but his father’s father had blue eyes and his mother’s father had brown eyes.
Alfonso’s mother (Queen SAncha of Leon) who had brown eyes, but her father had blue eyes,
had 5 children with Fernando I, SAncho I, Urraca, Elvira Garcia and Alfonso V1.

Alfonso VI King of Castilla, who had blue eyes, was married to Constanza of Borgofia,
having a daughter, Urraca. Different studies done with pictures of Constanza of Borgofia showed
that Constanza had Brown eyes, as well as her daughter Urraca. Researcher have state that every
member of the family of Constanza had brown eyes.

Alfonso VI, during the presence of muslims in the Iberian peninsula had different peace
agreements with muslims kingdoms. So, his fouth wife was muslim, called ZAida. Zaida had
brown eyes, and she had 3 kids, Sancho, Elena y Elvira. SAncho, Elena and Elvira had Brown
eyes.

During those times, Alfonso VI, being married to Zaida, had an affair with a noble woman
named Jimena Mufioz. Nobody knows the colour of her eyes, but her father had blue eyes..
Because of this relationship, Jimena had two children, Elvira y Teresa, both with brown eyes.

During the research of this royal family a new family member has appeared, Vermudo,
son of Alfonso VI. Researchers said that his mother was Constanza de Borgofia, but during this
research it is possible to be the son of Jimena Mufioz. Is it possible that Vermudo, future king of
Castilla, was the son of Jimena, or is the son of Constanza? The pictures of Vermudo shown that
he had blue eyes.

QUESTIONS
Draw the genealogy of the royal family of Alfonso VI
Write the phenotype and genotype of the whole royal familliy

Write the possibilities of having blue or brown eyes of the children of the King Fernando |
and Queen Sacha.

65



9.2 RELIGION

ENSENANZA DE RELIGION CATOLICA

DEPARTAMENTO
CURSO
OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

CONTENIDOS

DESCRIPCION ACTIVIDAD

METODOLOGIA

42 ESO (Tres grupos: A—B—C)

“RAZONES PARA LA PAZ":
(BUSCANADO ALTERNATIVAS PARA FIRMAR LA PAZ)

- Reflexionar sobre el valor indispensable de la paz y el desarrollo
de los pueblos.

- Potenciar el didlogo y la participacion de los alumnos, con la
escucha y el debate en grupo.

- Descubrir como la Iglesia se implica desde la Doctrina Social en la
promocién de la fraternidad universal y la verdadera paz.

- Afianzar la conviccidn personal y el compromiso de los alumnos
por sembrar la paz en nuestro entorno y alimentar la esperanza ante los
conflictos.

= TEMA CURRICULAR: “LA CIVILIZACION DEL AMOR”.

= TEXTO INSPIRADOR: MENSAJE DEL PAPA FRANCISCO PARA LA
JORNADA MUNDIAL POR DE LA PAZ 2022.

= PRESENTACION DE LOS RETOS SOCIALES (AYER Y HOY)

= TRES CAMINOS DURADEROS PARA CONSTRUIR UNA PAZ SOLIDA.

- Formacidn de tres grupos de trabajo por cada clase de 42 ESO.

- Presentacién del Tema sobre “La Civilizacién del amor” (Tema 9);
y el Documento: “Mensaje del Papa Francisco para la celebracion de la
55 Jornada mundial de la paz” (8 diciembre 20219).

- Cada grupo recibira una de las tres propuestas que el Mensaje
indica.

- Responderan a dos preguntas, para profundizar y debatir dentro
del grupo.

- Habra una puesta en comun hecha por un vocal de cada grupo.

- Como proyecto en cada grupo: Elaboracién de un panel en
cartulina sobre las propuestas de paz y desarrollo que se han planteado,
reflexionado y profundizado en el grupo.

- Motivar a los alumnos para participar activamente en la
actividad.

- Fomentar el didlogo en los tres grupos de trabajo de cada clase.

- Elegir a un vocal que anime y tome nota de las intervenciones y
respuestas de las preguntas.

- Organizar la elaboracién del panel que recoja el maximo de las
intervenciones y aportaciones sobre los caminos de la paz, de cada
alumno.

- Cada clase estara invitada a realizar un pequefio video
presentacion, sobre los retos y las sendas para buscar la paz.
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9.3 MUSICA

CURSO 32 A/B/C
OBIJETIVOS DE LA ACTIVIDAD - Abordar la figura histdrica del Cid como elemento inspirador
de obras musicales.
- Dar a conocer el vasto repertorio musical que ha inspirado
su figura a lo largo de la historia de la musica, a través de la
interpretacion de algunas de estas obras musicales.

CONTENIDOS - Seleccién de obras musicales (principalmente canciones).
- Partituras y texto
- Analisis musical (estructura, textura musical)
- Breve analisis del texto
- Cronologia de las obras elegidas

DESCRIPCION ACTIVIDAD - Los alumnos conoceran algunas de las obras musicales mas
relevantes inspiradas por la figura del Cid. Con ayuda de la
profesora, elegiran al menos dos canciones para
interpretarlas en clase. El resultado quedara registrado en
una grabacion de audio.

METODOLOGIA - Escucha activa de las obras musicales

- Analisis de los elementos musicales estudiados: melodia,
textura musical, instrumentos, voz, etc.

- Interpretacion de las canciones: el alumno debe desarrollar
un sentido critico de su interpretacion e implicarse en lograr
un resultado individual satisfactorio, asi como colaborar con
el resto del grupo.
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9.4 INSTALACIONES ELECTROTENICAS Y MECANICAS

DEPARTAMENTO

CURSO FPB1 “Instalaciones Electrotécnicas y mecanica”
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD Disefio y construccién de la espada del Cid "TIZONA™.

CONTENIDOS - Organizacion del trabajo de mecanizado
- Preparacién de materiales, Utiles y equipos de mecanizado
- Operaciones bdasicas de fabricacion
- Preparacién de materiales de carpinteria metdlica férrica
- Preparacién de maquinas y herramientas de construcciones
metalicas
-Operaciones basicas de mecanizado por conformado y soldeo

DESCRIPCION ACTIVIDAD Los alumnos realizaron disefio y construccidon de una réplica de la
espada TIZONA, en la que trabajaron con las herramientas bdasicas
del taller de mecanizado y soldadura. Primero se hizo un disefio en
3Dy posteriormente de mecanizé en el taller, usando las diferentes
magquinas-herramienta del taller.

METODOLOGIA La metodologia a usar fue la conocida como Aprendizaje Basado en
Proyectos.
En primer lugar se planted el problema/necesidades, seguido de una
busqueda de informacidn (tanto apuntes de la asignatura, como
recursos en la web), se disefié en el programa 3D, se planificé la
actividad con el debido reparto de tareas y finalmente se fabricé en
taller.
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9.5 MODULO COMUNICACION Y SOCIEDAD

DEPARTAMENTO INGLES

CURSO 22 FP BASICA- MODULO DE COMUNICACION Y SOCIEDAD
OBJETIVO DE LA | Practicar la estructura condicional y el vocabulario para describir una ciudad,
ACTIVIDAD integrando elementos culturales de la zona, utilizando diversas herramientas TIC

CONTENIDOS  -Segundo condicional en inglés.
-Vocabulario sobre las ciudades.
-Herramientas TIC

DESCRIPCION 12 FASE: decidimos entre todos cudles son los puntos culturales estratégicos de

ACTIVIDAD Guardo y los sefialamos en un mapa privado de Google.

22 FASE: a cada alumno se le asignan dos puntos culturales para que realice una
investigacion sobre ellos y escriba un documento de informacién turistica sobre ellos.
32 FASE: realizamos un disefio de la figura del Cid Campeador y la imprimimos en la
impresora 3D.
42 FASE: buscamos imagenes de los puntos culturales que cada uno ha descrito, y
hacer un fotomontaje con la figura del Cid.
52 FASE: afadir los textos y los fotomontajes a los puntos de referencia del mapa
privado creado en la primera fase.
Enlace al mapa final:
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1vL2pCOeQnWYy-
LRIbLJiYzDYuK8 WMk02s&usp=sharing

OBSERVACION: el objetivo inicial era salir con los alumnos hacer las fotos en directo
en cada uno de los sitios elegidos, y que explicasen en audio la informacién de cada
lugar, pero no pudimos hacerlo por mi ausencia por enfermedad.

METODOLOGIA e ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos): se ensefia contenido
contextualizado, se necesita pensamiento critico, se utiliza la investigacion
como parte esencial de la tarea, se organiza alrededor de una cuestién
concreta cuya respuesta se halla mediante el trabajo de contenidos y
competencias concretas, permite cierto grado de reflexién y evaluacién por
parte del alumnado.

e AICLE(Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua): se utiliza el inglés
como lengua vehicular para lograr objetivos en otras materias, como es en
este caso el conocimiento concreto de la zona en la que viven.

e Metodologia basada en el uso de las TIC:

-Uso de internet para busqueda de informacion.
-Uso de Google Maps para crear el mapa final.
-Uso de la impresora 3D p?ra recrear la figura del Cid.

0y,
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9.6 ADMINISTRACION Y FINANZAS

DEPARTAMENTO ADMINISTRACION Y GESTION

CURSO 12 Curso del ciclo formativo de grado superior de Administracién y Finanzas

En la actualidad los conflictos son situaciones normales del dia a dia, que no pueden
ser evitados, por ello el objetivo de esta actividad es la de que el alumno aprenda a
buscar una solucién que suponga un beneficio mutuo para las partes que se
encuentran enfrentadas.

Otro de los objetivos de esta actividad, es que sepan llevar a cabo una negociacién,
saber detectar los puntos fuertes y débiles de la otra parte y tener claro el margen de
maniobra, ante la posibilidad de tener que asumir posibles concesiones en el proceso
negociador

OBJETIVO DE LA
ACTIVIDAD

e El conflicto:
> Fases: aparicion, desarrollo y solucidn.
> Estrategias de resolucion de conflictos
» Técnicas de resolucién

e La negociacion:
» Fases:preparacion, desarrollo y cierre
» Caracteristicas de un buen negociador
» Tacticas de negociacion.

CONTENIDOS

Nos situamos en la época de la Reconquista para realizar esta actividad.
En la peninsula ibérica los conflictos eran el dia a dia de la sociedad. El califato de
Cérdoba se habia disuelto para dar paso a los reinos de taifas, que guerreaban
constantemente entre si. Su debilidad les obligaba a pagar considerables impuestos,
las Ilamadas parias, a los diversos reinos cristianos para que los protegiesen, lo que, a
su vez, llevo a estos a enfrentarse entre si, en disputa para cobrarlos. De esta manera,
las guerras civiles entre los musulmanes se trasladan a los reinos del norte.
Pero este clima de enfrentamientos no solo se da por esta causa. A ella hay que
afadir las habituales tensiones entre los nobles por las jurisdicciones de tierras y
villas y, sobre todo, los conflictos que se abren con motivo de las herencias de los
reyes. El Cid, asiste a las guerras que estallan entre los monarcas de Castilla, Leén y
Galicia por la unificacion del reino de Fernando I.

Tras analizar esta parte de la historia del Cid Campeador, decidimos crear una

situacidn de conflicto debido a la recaudacidn de las parias.

Para ello creamos diferentes personajes tanto cristianos como musulmanes y se
fueron ideando las diferentes fases del conflicto: aparicidn, desarrollo y solucién.

DESCRIPCION
ACTIVIDAD

Utilizaron diferentes técnicas de resolucion: Negociacidén, mediacién y arbitraje.

Finalmente llegaron a un acuerdo entre las partes, obteniendo un beneficio sobre el

cual se puedan construir relaciones estables, basadas en acuerdos fructiferos y

duraderos.

Se dejo por escrito todos los aspectos planteados para evitar interpretaciones

ambiguas de los términos pactados.

Se ha combinado el empleo de estrategias didacticas expositivas, con estrategias
METODOLOGIA interactivas y de indagacién, donde destacan las estrategias y actividades basadas en

el aprendizaje por proyectos, cooperativo y en el uso de las TICs.
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9.7 COMISION AMBIENTAL

DEPARTAMENTO COMISION AMBIENTAL

CURSO 12y 22 ESO

OBJETIVO DE LA | Trabajar varios aspectos relacionados con la sostenibilidad dentro del marco del plan
ACTIVIDAD de mejora.
Empoderar a los alumnos, convencerles de su capacidad para cambiar las cosas y
tatar de que busquen soluciones a algunos de los problemas actuales.

CONTENIDOS  -Alimentacidn saludable y sostenible
-Consumo responsable
-Sociedades mas justas
-Salud
-Despoblacion

DESCRIPCION Para desarrollar la actividad se van a emplear tres sesiones de tutoria con cada uno
ACTIVIDAD de los grupos implicados.
A partir de una presentacion en Power Point en la que se han enlazado varios graficos,
noticias y videos se va a animar a los alumnos a reflexionar, investigar y “comparar”
cuatro aspectos relacionados con la sostenibilidad: alimentacidn, sociedad, salud y
mundo rural/urbano en la edad media y en la actualidad.

El objetivo es que los alumnos sean capaces de analizar las principales dificultades de
ambas épocas asi como las soluciones aportadas.

El objetivo final es adquirir algunos compromisos en nuestros habitos diarios que
promuevan un planeta y un entorno préximo mds sostenible.
METODOLOGIA La metodologia sera activa y participativa.

Estableceremos pequefios debates, realizaremos juegos y dinamicas.

Resumiremos el trabajo realizado en un mural que expondremos a final de curso en
el hall.
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ANEXO 10: CONCURSO PLIEGOS
CURSO 12 ESO
OBIJETIVO DE LA
ACTIVIDAD
Desarrollar la produccion escrita de los alumnos, asi como ampliar su
conocimiento sobre la leyenda del Rey Arturo.

CONTENIDOS
Vocabulario y gramatica variada, especialmente vocabulario relacionado
con lo medieval y el tiempo pasado.

DESCRIPCION ACTIVIDAD
Para dar continuidad a la tematica del plan de mejora, se eligié un libro de
lectura que trataba aspectos medievales, titulado “King Arthur”. Una vez
se hubo leido el libro, los alumnos tuvieron que escribir una redaccion en
la cual tenian que inventar una historia alternativa a la del libro usando
ciertos lugares y personajes de la lectura.

METODOLOGIA
Para llegar al objetivo final, la produccién de una tarea escrita, leimos el
libro todos juntos en clase. De esta forma, ibamos explicando todos
aquellos términos y expresiones desconocidas, asi como afianzando lo que
ibamos leyendo. De este modo, ya estdbamos practicando la comprensién
escrita y la produccién oral. Para no dejar atras la comprensidn oral,
dedicamos los ultimos 15/20 minutos de la sesion a ver la pelicula titulada
“The Sword in the Stone”, la cual disfrutamos muchisimo. Cuando
terminamos de leer el libro, los alumnos hicieron la tarea escrita en clase.
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DEPARTAMENTO LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

CURSO 42 B, 32 CY 22 PMAR (CLEN)
OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD

Intentar relacionar imagenes sin aparente conexidn para crear
pequefias narraciones, a modo de pliegos de cordel.

CONTENIDOS Elementos de la narracion: personajes, tiempo, lugar y accién.

DESCRIPCION ACTIVIDAD En pequefio grupo, los alumnos seleccionan al azar una serie de
imagenes, algunas de ellas relacionadas con cuentos infantiles
tradicionales.

Partiendo de ellas, han de crear una pequena historia, dentro del
género narrativos, que luego han de relatar a sus companieros en el
aula.

METODOLOGIA Permitimos a los alumnos agruparse por parejas segun sus
afinidades e intereses. Tras esto, por parejas, eligieron las imagenes
gue les ofrecié la profesora y crearon un pequefio relato, primero
oraly, luego, por escrito.

Finalmente, como juglares (con apoyo), leyeron sus relatos ante el
resto de sus compaferos.
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ANEXO 11: ADAPTACIONES CURRICULARES

DEPARTAMENTO

12y 32 ESO (ACNESS) CON UN NIVEL DE COMPETECIA CURRICULAR
DE 22Y 62 DE PRIMARIA RESPECTIVAMENTE.

CURSO

OBIJETIVO DE LA ACTIVIDAD

CONTENIDOS

DESCRIPCION ACTIVIDAD

METODOLOGIA

Mejorar la expresién oral

Composicién ordenada y coherente de textos escritos a
partir de palabras propuestas.

Afianzar el uso de la escritura digital.

Iniciarse en el uso del correo electrénico.

Expresion oral
Composicién de textos escritos a partir de palabras dadas.
Utilizacion de las TICs

Realizacidn de un relato de 500 palabras sobre el tema “El
Cid y la guerra” utilizando los siguientes términos:

Espada

Oro

Dios

Escudo

Botin

Jabén

Reivindicacion

ANENENENENENEN

Utilizacién de una metodologia ltdica y motivadora,
partiendo de los aprendizajes previos de los alumnos
haciendo que su aprendizaje sea significativo.

De manera que se han visualizado relatos sobre la vida y
hazafias de este personaje para la ampliacién de
conocimientos, ademas de la realizacion de una lectura facil
adecuada para el nivel de los alumnos.

Posteriormente se ha realizado una lluvia de ideas para
conseguir la estructura del relato y la inclusién de los
términos en borrador para finalizar con la presentacion en
Word de la composicidn escrita.
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ANEXO 12: OBRA DE TEATRO

DEPARTAMENTO INGLES

CURSO
12 A/B (Grupo British)
7 alumnos. 3 del grupo Ay 4 del grupo B

CONTENIDOS GRAMATICA
Presente simple, presente continuo, pasado simple y futuro simple
(predicciones)
VOCABULARIO
Basico, expresiones de identificacién personal, presentaciones,
Léxico clave extraido de las actividades realizadas en distintas asignaturas en
relacidn al Plan de Mejora y plasmada en los “Pliegos de Cordel”, como
método de comunicacién de la época. Dichas palabras en espafiol serian:
“espada, oro, Dios, jabdn, botin, escudo y reivindicacién” En inglés: “sword,
gold, God, soap, loot, shield and recognition”

DESCRIPCION
ACTIVIDAD Tomando como punto de partida el libro King Arthur que han leido
previamente, los alumnos representaran una pequefia obra teatral en la que los
personajes son el Rey Arturo y El Cid, la Reina Ginebra, Jimena, Merlin, Lancelot
y el narrador.
Representaran una reunidn ficticia en la que los personajes de los dos reinos
Castilla y Camelot se conocen en un hipotético momento de la Edad Media. De
esta manera y con una historieta algo cdmica, se intenta acercar la figura de
ambos personajes, el Rey Arturo y El Cid, con sus similitudes y sus diferencias, a
los estudiantes.
La actividad se realizara en la biblioteca del centro y tendrd como publico el
resto del alumnado del Proyecto British.
METODOLOGIA

La metodologia utilizada, evidentemente y dada la naturaleza de la actividad,
sera una metodologia activa y de cooperacion ya que se trata de trabajo en
grupo que no puede salir a delante si no es con la implicacién y la participacion
de cada uno de los estudiantes.
Por otra parte, se ha intentado que cada estudiante participe aproximadamente
el mismo nimero de veces.
La actividad fomenta también su creatividad y resulta para ellos como un juego.
Lo que se resumiria en que bdsicamente es una metodologia que les ayuda a
aprender jugando.

o HiiA A ]
o 0
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ANEXO 13: CONCURSO MONOLOGOS

CURSO 29 DE ESO BILINGUE Y 42 DE ESO BILINGUE
OBJETIVO DE LA - Se pretende que el alumnado sea capaz de expresarse por escritoy
ACTIVIDAD oralmente a través de un mondlogo.

- Que logren integrar tema de la Edad Media en sus mondlogos.

- Desarrollar la competencia en comunicacién linglistica.

- Articular claramente pensamientos e ideas.

- Comprendery analizar las caracteristicas de un monélogo.

- Colaborar en el desarrollo/organizacién de la actividad, aportando
ideas y preferencias.

- Crear un mondlogo aplicando lo aprendido.

- Narrar una historia.

- Promover la creatividad.

- Filmar un video de su mondlogo.

- Contribuir a la evaluacion de los mondlogos.

CONTENIDOS - En 22y 42 de ESO se partira del visionado de la pelicula Maleficent,
ambientada en la Edad Media.

- TEMA: el mondlogo deberd hacer mencién a la Edad Media de algun

modo: con alguna referencia a la época o directamente sobre el tema

de la época.
DESCRIPCION ESCRIBIR Y GRABAR UN MONOLOGO: cada alumno/a escribird un monélogo y
ACTIVIDAD se lo entregara a su profesora por escrito. Tras la revisidn del texto, se grabara

un video del mondlogo de 1 minuto de duracién.

METODOLOGIA La estructura del proyecto asegura que en el desarrollo de las actividades se

trabajen las cuatro destrezas linglisticas basicas que fomentan la expresion o
comprension escrita y oral (reading, listening, writing, speaking). Las distintas
actividades relacionadas con el proyecto incluyen, ademads, aspectos
socioculturales.
El concurso también estd basado en el trabajo por proyectos: hay una primera
fase en la que el alumnado “siente”, aporta ideas; otras fases intermedias de
creacion, actuacidn, compartir su experiencia; y pretendemos realizar una fase
final de “evaluacién y evolucién”, imaginando nuevas acciones que enriquezcan
el trabajo realizado.
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